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Auf vielen Wunschlisten stehen Computerspiele bzw. Videospielkonsolen ganz oben.

Computerspiele — iiber kein anderes Medium wird so kontrovers diskutiert. Da tauchen gleich Begriffe wie
gewaltverherrlichende ,Killerspiele®, pidagogisch wertvolle Lernspiele in meinem vermeintlich ach so gut informierten
Hirn auf. Doch, was weil} ich eigentlich dariiber? Miissen Spiele bewahrpidagogisch oder rein als férderndes
Gedéchtnis- oder Gemeinschaftstraining betrachten werden? Sind nur Spiele gut, die mit anderen gespielt werden
konnen oder Wissen spielerisch vermitteln? Diese Frage wire selbst mir zu einfach. Auch ich kenne nicht die absoluten
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Antworten. Ich stelle mir die Fragen und versuche fiir mich und meine Sohne eine Antwort zu finden, mit der wir alle
nicht nur gut leben, sondern auch Spall am (Computer-)Spielen empfinden konnen. Dieses Buch ist nicht als Ratgeber zu
verstehen. Es soll Einblicke in meine Gedankenwelt eines (besorgten, aber auch nach Spielspal3 lechzenden) Vaters
bringen. Die Betrachtungen sind subjektiv ... aber vielleicht hilft es dem einen oder anderen auf dem Weg seine
Antworten zu finden, wie man Computerspielen begegnet, seine Kinder beschiitzt, den Spielspall nicht vermiest und
vielleicht sogar den eigenen findet.
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ASIN: BOONU24N3U
http://www.amazon.de/dp/1503209660

Buchtrailer

https://www.youtube.com/watch?v=0OV4lYEdFAI8

Portrait

Tobias Schindegger wurde 1976 in Glashiitten im Taunus (Hessen / Deutschland) geboren. Seine schulische Karriere
meisterte er tief im Stiden Deutschlands - genauer gesagt in Oberbayern im Berchtesgadener Land.

Zum Studium der Sozialpddagogik zog es ihn ins geographische Zentrum - nach Erfurt in Thiiringen. Dort lernte er seine
Ehefrau in einer studentischen Improvisationstheatergruppe kennen und lieben. Gemeinsam haben sie drei Sohne und
sind Thiiringen treu geblieben.

Seit 9 Jahren ist Tobias Schindegger im Bereich der Sozialpsychiatrie tdtig. Er arbeitet mit Menschen, bei denen eine
psychische Storung, Erkrankung oder seelische Behinderung diagnostiziert wurde. Seine Aufgabe ist es, diesen
Menschen (wieder) einen lebenswerten Weg fiir einen selbststindig gestalteten Alltag, eine Beschéftigung oder eine
Arbeit zu ebnen. Humor spielt dabei oft eine entscheidende Rolle.

Seit Mitte 2012 ist er als Fundraiser ausgebildet. Dieses Wissen nutzt er, um sozialpsychiatrische Projekte finanzieren zu
konnen.
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