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Autodesk Maya 2013

In dieser Neuerscheinung von mitp erklärt der erfahrene Autor Alexander N. Ostermann die Funktionsweise von
Autodesk Maya 2013 ganz praxisnah und beispielorientiert.

Auf 424 Seiten erläutert er zuerst, worauf es schon bei der Vorbereitung eines 3D-Projektes ankommt. Nach einer
grundlegenden Einführung in die Benutzeroberfläche von Maya wird Schritt für Schritt ein eigener Charakter von Kopf
bis Fuß in Maya modelliert, texturiert, ein entsprechendes Animation Rig erstellt und das Skinning durchgeführt. Einer
Vorstellung der wesentlichen Animationstools von Maya folgt die Animation des zuvor erstellten Charakters, der sich
danach bewegt, spricht und Emotionen zeigt.
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So erhalten Sie den besten Überblick über die umfangreichen Funktionen von DEM Profiprogramm für 3D-Grafik und
3D-Animation sowie einen optimalen Workflow

Das Inhaltsverzeichnis und ein Probekapitel gibt es auf www.mitp.de/9208
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Portrait

mitp gehört zu den führenden Fachverlagen für Fotografie- und IT-Bücher in Deutschland und ist Teil der Verlagsgruppe
Hüthig Jehle Rehm GmbH. Das Programm umfasst zahlreiche Titel zu den Themenbereichen Fotografie,
Bildbearbeitung und Grafik. Zu den Bestsellern gehören u.a. Mein Lightroom Alltag von Patrick Ludolph oder
Stockfotografie von Robert Kneschke.
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