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Es muss nicht immer grofBies Kino sein
07.02.2012, 11:29 | Werbung, Consulting, Marktforschung

Pressemitteilung von: hi-studios
Presseagentur: hl-studios GmbH

3D-Artist Christian Biirger erschafft virtuelle Welten und 3D-Produkte fiir die Kunden von hl-studios

Produkte oder Anwendungen virtuell priasentieren? Warum 3D-Animationen fiir mittelstandische Unternehmer Sinn
machen und inzwischen bezahlbar sind, erklédrt Christian Biirger im Interview. Er leitet die Abteilung 3D/Postproduction
der hl studios GmbH, einer Agentur fiir Industriekommunikation in Erlangen.

Computeranimationen finden nicht nur in den Traumfabriken von Hollywood ihre Anwendung, sondern sind ldngst in
der Realwirtschaft angekommen. Allerdings haben bisher vor allem Konzerne von den Vorteilen der neuen Technologien
in der Unternehmenskommunikation profitiert, denn die Realisierungskosten waren hoch. Heute sind 3D-Animationen
oder auch computergenerierte Bilder, so genannte CGI, in der Herstellung nicht mehr so aufwindig und kosten deutlich
weniger als noch vor ein paar Jahren. Damit lohnt sich der Einsatz der neuen Technik jetzt auch fiir den Mittelstand.
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Redaktion: Welche Vorteile haben die Computeranimationen fiir kleine und mittelstindische Unternehmen?

Christian Biirger: Gerade fiir den Mittelstand bieten 3D-Animationen vielféltige Moglichkeiten. Computeranimationen
sind beispielsweise als Produkterklidrung in einem Vertriebsvideo fiir den Messeauftritt, bei der Akquise oder fiir den
Internetauftritt unverzichtbar geworden. Computergenerierte Bilder lassen Unsichtbares sichtbar und Kleines ganz grof3
erscheinen. Durch die ganz besondere Art der Visualisierung werden komplexe Zusammenhinge und Abldufe fiir den
Zuschauer leicht verstdndlich gemacht. Computeranimationen kénnen auch Produkte zeigen, die noch gar nicht
existieren. Aulerdem sind die computergenerierten Visualisierungen absolut flexibel. Wenn sich das Design oder eine
Konfiguration dndern sollte, ist es ganz einfach am Computer die Filme auf den neuesten Stand zu bringen.

Redaktion: Wie hilfreich ist eine 3D-Animation bei der Erklidrung komplizierter Vorgénge oder aufwindiger Technik?

Christian Biirger: Im Produktionsteam setzen wir hiufig auf den ,,Sendung-mit-der-Maus“-Effekt. Abstrakte
Konstruktionspldane und Ablaufdiagramme sind fiir den Kunden schwer zu durchschauen. 3D-Animationen dagegen sind
ideal, um technische Zusammenhinge anschaulich abzubilden. Ein kurzer Film mit einem virtuellen Kameraflug durch
das Innenleben einer Maschine kann ihre Funktion in wenigen Minuten darstellen. Und da die Erkldrung im Vordergrund
steht, reicht meist eine einfache und damit auch kostengiinstigere Oberflichengestaltung aus. Doch der kreative
Spielraum im Computer ist grol und die Umsetzung einer Idee kann bis zu einer fotorealistischen Darstellung gehen. So
kann der Kunde die gewiinschte Gestaltung flexibel seinem Budget anpassen.

Redaktion: Wie detailliert sollte die Konzeption sein?

Christian Biirger: Es muss nicht immer gleich das ganz grof3e Kino sein. Vor allem Vorsicht bei komplexen Kulissen! Als
Faustregel gilt: Je natiirlicher und menschlicher das Umfeld, desto aufwindiger ist eine realistische Umsetzung am
Computer. Eine Fahrt durch einen Containerhafen ist dank geometrischer Formen leichter zu animieren als eine Fahrt
durch eine belebte Ful3igingerzone. Als Alternative zur kompletten 3D-Animation eignet sich auch das so genannte
Compositing, das Zusammenfiigen von Realfilm und virtuellen Bildbestandteilen.

Redaktion: Sind der Kreativitét bei einer 3D-Animation Grenzen gesetzt?

Christian Biirger: Ich bin der Meinung, dass es fiir einen Imagefilm oder fiir das Internet gern mal etwas anderes sein
darf. Physikalische Unmoglichkeiten und Fantasiewelten - CGI 6ffnet der Kreativitit Tiir und Tor. Bekannte
Autohersteller machen es eindrucksvoll vor: z.B. in einem Spot mit den hundertfach geklonten Mini ,,Countryman* in
Mailand oder dem Geldndewagen, der von Hochhéusern in Straenschluchten springt. Aber auch bei kleineren
Produktprisentationen kann man sich schon mit einer faszinierenden 3D-Idee abheben. Wichtig dabei ist, dass man die
Kundenaufmerksamkeit gewinnt.*

Redaktion: Kann man einfach Bilder oder Zeichnungen als Vorlage nehmen?

Christian Biirger: Grundsitzlich gilt: aus dem Vorhandenem schopfen. Das heiflit, wenn von den Produkten bereits CAD-
Daten existieren, ist das schon die halbe Miete. Denn dann miissen die 3D-Artists und Design-Spezialisten die Objekte
nicht aufwindig selbst konstruieren. Das spart viel Zeit — und vor allem bares Geld.

Redaktion: Sind die erstellten Bilder mehrfach verwendbar und auch in anderen Medien einsetzbar?

Christian Biirger: Das ist ganz einfach und wird von Anfang an von uns in jeder Konzeption mit eingeplant. Das heif3t, ist
einmal ein Produkt fiir eine Animation oder ein Bild dreidimensional bearbeitet, 1dsst sich dieses vielfach verwerten: fiir
Messeauftritte, fiir Vertriebsprisentationen, fiir die Kunden-Akquise oder fiir den Internetauftritt. Aus Kostengriinden
empfiehlt es sich die einzelnen Bilder auch fiir Broschiiren und Anzeigen zu verwenden. Natiirlich kann man daraus auch
eine spannende, interaktive Anwendung fiir seine Kunden entwickeln — die Animation zahlt sich auf den vielen ganz
unterschiedlichen Kommunikationswegen, die es heute gibt, in jedem Fall aus.
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Portrait

Die hl-studios GmbH ist eine inhabergefiihrte Agentur fiir Industriekommunikation. Uber 50 Mitarbeiter engagieren sich
seit zwanzig Jahren an den Standorten in Erlangen und Hannover fiir Markt- und Innovationsfiihrer im deutschsprachigen
Raum. Das Portfolio reicht von Strategie und Konzeption tiber 3D-/CGI-Animationen, Print, Film, Fotodesign, Public
Relations, Interactive online und offline, Apps, Touch-Applikationen, Messen und Events bis hin zur Markenfiihrung.
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