openrPrPirRe’

Das offene PR-Portal

SpringmausmiéBiger Spielspafl mit Diddl & Co.
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"Diddl im Kasekuchenland" fiir Nintendo DS: SpringmausmaBiger Spielspall mit Diddl & Co.

Tivola veroffentlicht mit ,,Diddl im Kdsekuchenland” seine erste Spielesammlung rund um die kleine Springmaus fiir
Nintendo DS™

Hoppla, eine Windboe hat alle Bilder aus Diddls Sammelalbum gepustet, so dass er und seine Herzdame Diddlina ein
leeres Sammelalbum in den Hénden halten. In ,,Diddl im Késekuchenland“ fiir Nintendo DS hat der Spieler die Aufgabe,
auf der Suche nach den verlorengegangenen Bildern neun Spiele rund um Geschicklichkeit, Schnelligkeit, Konzentration
und logisches Denken zu meistern. Dass die DiddI-Maus nicht nur Fans jiingeren Alters hat, beweisen die
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen. Mit fortgeschrittenem Spielstand wird es ndmlich ganz schon knifflig im
Kisekuchenland. Nach dem 2010 erschienenen ,,Puzzle Diddl" verdffentlicht der Spielepublisher Tivola mit ,,Diddl im
Kisekuchenland" nun bereits den zweiten Nintendo DS-Spielspal} fiir Springmaus-Fans.

Kunterbunter Spafl im Késekuchenland

Neun Aufgaben bieten dem Spieler einen abwechslungsreichen und unterhaltsamen Besuch im Késekuchenland. Dort
kann er beispielsweise beim ,,Doppelmoppel mit Pimboli“ Kartenpaare suchen oder den Frog-Brothers mit Milimits
ordentlich eins auf die Miitze geben. Die Bedienung ist sehr intuitiv und erfolgt in den meisten Féllen iiber den Nintendo
DS-Touchpen. Fiir die Geschicklichkeitsspiele steht zudem das Steuerkreuz zur Verfiigung. So hopst der Spieler mit
Diddl von Wolke zu Wolke und versucht dabei, nicht herunterzufallen oder fiihrt Vanillivi durch einen Irrgarten zu
seinem Freund Wollywell. Auf dem Weg sammelt er Geschenke ein, um das schwarze Schifchen aufzumuntern. Auch
ein Schiebepuzzle und ein Fehlersuchspiel sind im Késekuchenland zu finden und fordern hochste Konzentration des
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Spielers — denn schlieBlich wird bei den meisten Spielen die Zeit gestoppt. Zur Entspannung kénnen mit Diddlina siiie
Motive gepuzzelt werden.

Von kinderleicht bis mausemifig knifflig

Der Spieler versucht stets den Highscore zu knacken, beispielsweise beim ,,Hoppigaloppi mit Galupy“ oder beim
»Kisegediise mit Bibombl“ — kann sich der Spieler merken, aus welchen Kiselochern Diddl herausschaut? Je mehr
Punkte, desto besser: Hohe Punktzahlen schalten ndmlich neue Schwierigkeitsstufen frei. Doch Vorsicht, besonders die
Geschicklichkeitsspiele haben es in sich. So nimmt die Geschwindigkeit, mit der die Frog-Brothers beim ,,Platschquatsch
mit Milimits“ auftauchen, beispielsweise rasant zu. Aulerdem erscheint zwischendurch Tiplitaps, der nicht getroffen
werden darf. Zur Belohnung fiir bestandene Schwierigkeitsgrade erhilt der Spieler ein Bild fiir das digitale
Sammelalbum. In diesem stehen zusitzlich jede Menge Informationen rund um Diddl & Co. zur Verfiigung, so dass der
Spieler sein Wissen iiber die Welt der beriihmten Springmaus stetig erweitert.

Diddl © Depesche Vertrieb GmbH & Co. KG, Germany.

Hier den Gameplay-Trailer anschauen:
http://www.youtube.com/watch?v=F-1tOS1-nEc

Kurzinfos:

* Konsolenspiel fiir das Nintendo DS-System
* Ab sechs Jahren

* EAN 4036473001172

¢ Preis: 29,99 € [D]

* In Deutsch, Englisch und Franzosisch

Portrait

Die Tivola Publishing GmbH produziert unterhaltende und edukative Spiele fiir Kinder auf Plattformen wie Nintendo
DS, Wii, PC, Internet, iPod touch/iPhone und iPad. Zusammen mit internationalen Partnern vertreibt Tivola seine Titel
weltweit. Zum Portfolio gehoren sowohl Eigenentwicklungen wie die Edutainmentmarke ,.Lernerfolg Grundschule® als
auch die bekannten Lizenzen ,Prinzessin Lillifee®, ,,Capt'n Sharky“ oder ,Little Amadeus®.
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