openrPrPirRe’

Das offene PR-Portal

OnlineXP #5: Browserspiele am Vormarsch

11.10.2010, 08:56 | Medien & Telekommunikation

Pressemitteilung von: MediaXP
Presseagentur: MediaXP Verlag

3
i
W

m-a

me

Bauen 5ie Ihr eigenes Gemlse an

Cover der Ausgabe 5

Tokyo Game Show 2010. Auch dieses Jahr lief3 es sich der MediaXP Verlag nicht nehmen, zum asiatischen Mekka fiir
dortige Spiele-Fans zu pilgern und dort vom 16. bis 19. September die neusten Spiele zu testen wie auch sonstigen Events
der Messe beizuwohnen: Natiirlich ist die Rede von der Tokyo Game Show 2010. Alle Highlights und die Live-Coverage
finden Sie unter http://magazin.onlinexp.de! Den Gewinnern der Best of Tokyo Game Show 2010-Awards gratulieren

wir aufs Herzlichste!

Im Test. Dass Online- und Browsergames den klassischen PC- und Konsolenspielen ihren Platz auf dem Spielemarkt
streitig machen, beweist unsere Coverstory zu Bigpoint’s ,,Farmerama®, ,,DarkOrbit" und ,,Seafight“, die allesamt mit
hohem Spielspall aufwarten konnen. Auch die MMOs ,,Faxion Online“, ,, Tribonia“, ,Bounty Bay Online — Atlantis* und
Bigpoint's Action-Kracher ,,Poisonville” lassen mit innovativen Ideen aufhorchen, wie Sie den First Looks und den
Previews entnehmen konnen. Auflerdem wurden in der OnlineXP-Redaktion u.a. der amiisante Korea-Import ,,Flyff“ bis
hin zu Alaplaya's neustem Ableger ,,LOCO - Land of Chaos® getestet und fiir gut befunden.

Noch mehr Inhalt. Inhaltlich runden wir diese Ausgabe mit einer spannenden Reportage zu Gameforge's ,,Star
Trek“-Franchise wie auch zum Community Management ab, nehmen die Gaming-Hardware von Caseking genauer unter
die Lupe — diese ldsst Spielerherzen sicher hoher schlagen — und stellen IThnen die besten Spiele der vergangenen Wochen

auf GamingXP.com vor. Viel Spal beim Lesen!
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Lesen Sie das Magazin auch direkt unter http://magazin.onlinexp.de!

Portrait
Uber den MediaXP Verlag

Der Wiener Verlag (www.mediaxp.de), 2008 gegriindet, ist einer der fithrenden Lifestyle- und Entertainment-Verlage im
deutschsprachigen Raum und bietet neben eigenen Produkten auch Sonderformate und Corporate Publishing an.

Das erste osterreichische Online-Magazin GamingXP (www.gamingxp.com) wurde im Jahr 2000 von Mag. Peter
Konhiusner gegriindet und bietet einer breiten Zielgruppe eine hochwertige und kritisch hinterfragte Ubersicht iiber das
gesamte Spektrum aller verfiigbaren PC- und Videospiele. Das im Mérz 2008 erstmalig verdffentlichte Print-Magazin
untersteht der redaktionellen Leitung von Mag.a Katharina Pernkopf-Konhdusner und erscheint mit einer Auflage von
60.000 Stiick. GamingXP ist somit das grofite osterreichische Print-Magazin im Spielesektor (kontrollierte Auflage!),
das zusitzlich iiber weitere Distributionswege auch interessierten Leserinnen und Lesern in Deutschland zur Verfiigung
steht. Neben News, First Looks, Previews, Reviews und Reports konnen die User Downloads nutzen und an Community-
Aktivititen wie attraktiven Gewinnspielen teilnehmen.

MobileXP (www.mobilexp.com) richtet sich vor allem an Handyspiele-Interessierte und bietet neben News, Preview und
Testberichten auch Reports zu den neuesten Gerédten und Zubehor. Dariiber hinaus wirft MobileXP fiir seine Leserinnen
und Leser einen Blick hinter die Kulissen, prisentiert Developer-Interviews und berichtet iiber Events und brandaktuelle
Entwicklungen. Das Print-Magazin wird in Kooperation mit Hutchison 3G Austria erstellt und vertrieben. Mit einer
Auflage von 130.500 Stiick ist das 36-seitige Magazin unter anderem gratis in jedem Shop des Partners erhiltlich. Die
Leser finden in den vierteljahrlich erscheinenden Ausgaben neben Previews und Reviews der aktuellsten Mobile-Games
auch Trends und Neuheiten aus dem Mobile Gaming-Sektor.

OnlineXP (www.onlinexp.de) ist das erste interaktive Browsergames-Magazin im deutschsprachigen Raum, das
zweimonatig mehr als 400.000 Leserinnen und Leser mit Previews und Reviews zu Online- und Browsergames, sowie
Reports und News aus der Community und Branche versorgt. Das Magazin erscheint als Online-Format im interaktiven
PDF-Stil.

BusinessXP (www.businessxp.de) dient als Informationsplattform fiir alle Industrie-Vertreterinnen und Vertreter der
Entertainment- und Lifestyle-Branche. Hier tréigt der Verlag aktuell alle relevanten Trends, Neuigkeiten und Analysen
aus dem spannenden Feld zusammen. Abgerundet wird das vollkommen kostenlos erhiltliche Format von spannenden
Reports und Portraits zu aktuellen Themen oder aufstrebenden Unternehmen. Ein Feature der Woche bietet schnell
einen konkreten Blick auf das beherrschende Thema im Entertainment-Bereich der aktuellen Kalenderwoche.

Zusitzlich bietet der Verlag mit Subsites wie http://sacred2.gamingxp.com zielgruppenorientierte Inhalte. Weitere
Informationen erhalten Sie unter www.mediaxp.de.

Beziiglich unserer Werbekonditionen und Mediadaten steht Thnen unser Anzeigenleiter Wolfgang Pernkopf gerne
beratend zur Seite!

Seite 2/ 3



open PR’

Das offene PR-Portal

News-ID: 474340  Views: 1216 (stand: 28.04.2026)

Link zur Pressemitteilung:

https://www.openpr.de/news/474340/Online XP-5-Browserspiele-am-Vormarsch.html

Seite 3/3


http://www.tcpdf.org

