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Prinzessin Lillifee goes App Store: Puzzle-Spaß mit der kleinen Feenprinzessin für das iPhone und iPod touch

Puzzle-Spaß mit der kleinen Feenprinzessin für das iPhone und iPod touch

Nachdem im Juni 2009 der Spielepublisher Tivola das Geduldspiel „Puzzle“ auf die Nintendo DS-Konsole geholt hat,
feiert nun „Puzzle Prinzessin Lillifee“ Premiere im App Store. Auch weitere Titel aus dem Hause Tivola sind bereits als
App erhältlich.

Insgesamt stehen 25 Prinzessin Lillifee-Motive in der App bereit. Egal ob in der Backstube ihres Schlosses, im
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Ankleidezimmer oder beim Schneemannbauen – jedes Bild lässt die Herzen kleiner Feenfans höher schlagen. Tivola
macht das Puzzeln zu einem ganz neuen Erlebnis - kein Teil geht verloren, kein Puzzle versperrt den Wohnzimmertisch.
Über die Funktion ‚Mischen’ oder ‚Randteile hervorheben’ behält der Puzzlefan immer den Überblick. In drei
Schwierigkeitsstufen (63, 88 oder 130 Puzzleteile) sammelt der Spieler Sterne und schaltet neue Prinzessin Lillifee-
Motive frei.

Neben dieser App gibt es weitere Puzzlespiele von Tivola zum Download: „Puzzle Sightseeing“, „Puzzle Tierbabys“,
„Puzzle Blumen & Muster“, „Puzzle Underwater“ und „Puzzle Diddl“. Besonderes Extra: Jede Applikation verfügt über
einen zusätzlichen Puzzle-Generator. Dieser ermöglicht es, eigene Bilder aus dem iPhone-Speicher in die Anwendung zu
laden und zu puzzeln.

Die Puzzle-Serie ist nach „Lernerfolg Grundschule Mathematik“ die zweite Themenwelt aus dem Hause Tivola, die im
App Store zu finden ist. Alle Tivola-Apps im Überblick: http://www.tivola.de/apps

Prinzessin Lillifee © Coppenrath Verlag GmbH & Co. KG, Münster. Nach den Kinderbüchern von Monika
Finsterbusch.

Kurzinfos:
? 25 Motive pro App
? Drei Schwierigkeitsstufen: 63, 88 oder 130 Puzzleteile
? Sterne sammeln und weitere Puzzle-Motive erspielen
? Bilder aus dem iPhone/iPod touch-Fotoalbum puzzeln

Sehr gerne senden wir Ihnen einen Promo-Code zu. Dafür benötigen Sie einen Zugang zum amerikanischen App Store.

Die App „Puzzle Prinzessin Lillifee“ finden Sie unter diesem Link:
http://itunes.apple.com/de/app/puzzle-prinzessin-lillifee/id370362155?mt=8

Die App „Puzzle Diddl“ finden Sie unter diesem Link:
http://itunes.apple.com/de/app/puzzle-diddl/id370360623?mt=8

 

 

Portrait

Die Tivola Publishing GmbH produziert Multimedia-Produkte für PC, Nintendo DS und Wii. Zusammen mit
internationalen Partnern vertreibt Tivola seine Titel weltweit. Zum Portfolio gehören sowohl Eigenentwicklungen wie
„Lernerfolg Grundschule“ als auch die bekannten Lizenzen „Tintenherz“ „Capt’n Sharky“ oder „Prinzessin Lillifee“.
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