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GAN Game Ad Net, Spezialist fiir Vermarktung im Gaming-Umfeld,
trotzt der Werbekrise & baut Geschiftsfelder aus
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GAMNE AD NETI

Online-Games als Massenmedium
- Uber 40 Prozent der Online-Spieler sind zwischen 20 und 40 Jahre alt
- Uberdurchschnittliche Kontaktqualitit und Performance

Gaming ist Massenkommunikation — das hat GAN Game Ad Net friihzeitig erkannt und bietet seit mehr als zwei Jahren
Werbetreibenden individuelle Kommunikationslosungen im Onlinespiele-Umfeld. Das Konzept ist aufgegangen — von
der Werbekrise keine Spur: Immer mehr Unternehmen und Mediaagenturen nutzen das starke Portfolio an digitalen
Gaming-Angeboten von GAN, um ihre Zielgruppen zu erreichen. Die Mitarbeiterzahl hat sich seit Anfang 2009
verdreifacht.

Hamburg, 15. April 2010 — GAN Game Ad Net, Spezialist fiir innovative und effiziente Kommunikation im Gaming-
Umfeld, ist auf Expansionskurs. Wihrend der Online-Vermarkter letztes Jahr noch vier Mitarbeiter zihlte, entwickeln
aktuell elf Kommunikationsprofis mit Game-Affinitit Konzepte fiir die werbetreibende Industrie. Das
Dienstleistungsportfolio reicht von der Standard-Bannerplatzierung tiber In-Game-Advertising bis hin zur
Markeninszenierung im Gaming-Umfeld als Teil einer ganzheitlichen Kommunikationsstrategie. ,,Gaming ist
Massenkommunikation und bietet Werbetreibenden wie kein anderes Medium eine starke Interaktion mit der Marke bei
einer besonderen Werbewirkung®, erkliart GAN-Geschiftsfithrer Marlon Werkhausen.

Wihrend klassische Werbeagenturen zum Teil unter den Auswirkungen der Wirtschaftskrise des letzten Jahres leiden,
legt die Vermarktung im Gaming-Umfeld zu. Fiir Marken wie Coca-Cola Zero, Nivea for Men, Nokia oder Shell
entwickelt der filhrende Vermarkter im Gaming-Bereich GAN in Zusammenarbeit mit den Mediaagenturen
kontinuierlich reichweitenstarke Kampagnen. ,,Unsere Kommunikationsmafnahmen im Gaming-Umfeld zeichnen sich
durch eine hohe Kontaktqualitit und starke Performance aus. Deshalb sind unsere Kunden zufrieden und buchen immer
wieder gern bei uns®, erklirt GAN-Mitgriinder Daniel Siegmund. Dabei profitieren GAN und seine Partner,
insbesondere Webetreibende und deren Mediaagenturen, von den positiven Entwicklungen im Markt der Online-Games.

Unabhingige Studien, u.a. von PricewaterhouseCoopers*, prognostizieren fiir Online-Spiele ein weiteres
Marktwachstum von 10,6 Prozent bis 2013. Zudem bestitigt die aktuelle Studie* ,,Online Games-Report 2010* des
Bundeverband Digitale Wirtschaft (BVDW) e.V., dass Werbetreibende im Gaming-Umfeld kaufkriftige Zielgruppen
erreichen. Laut BVDW spielen Internetnutzer aller Altersgruppen Onlinespiele. Uber 40 Prozent sind zwischen 20 und
40 Jahre alt, davon 35 Prozent weiblich. Aufgrund der unterschiedlichen Anspruchsgruppen im dynamisch wachsenden
Online-Gaming-Markt hat GAN Game Ad Net seine Tatigkeit in drei Geschéftsfelder unterteilt: GAN Media Solutions,
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Brand Solutions und Publisher Solutions.

GAN Media Solutions ist Partner fiir Werbetreibende und Mediaagenturen und bietet innovative, exklusive,
reichweitenstarke und zielgruppengerechte Werbeplitze fiir Mediaschaltungen im gesamten Umfeld digitaler Gaming-
Angebote.

GAN Brand Solutions konzipiert fiir Werbetreibende und deren Kommunikationsdienstleister innovative
Werbestrategien, die die angestrebten Marken- und Kommunikationsziele authentisch und glaubwiirdig im Umfeld
digitaler Gaming-Angebote realisieren.

GAN Publisher Solutions ist Partner fiir Spielentwickler und -betreiber zur nachhaltigen Vermarktung fiir alle zur
Verfiigung stehenden Werbeflichen und ErschlieBung von neuen Erlospotentialen.

* ,,Online Games-Report 2010“: Studie des Bundesverband Digitale Wirtschaft in Zusammenarbeit mit Statista, Februar
2010
* PwC-Studie: Rezession? Na und! Videospiel-Branche weiter mit guten Zuwichsen (August 2009)

Portrait

Uber GAN Game Ad Net:

GAN Game Ad Net GmbH ist Spezialist fiir kreative und effiziente Kommunikation im Umfeld Gaming — national und
international. Die Kampagnen von GAN bieten einen Mehrwert fiir die werbetreibende Industrie, Betreiber von Gaming-
Angeboten sowie fiir Internetnutzer. Zu den Umfeldern gehdren Browsergames, Casual Games, Online-Gaming-Medien
und Lern- und Spielplattformen fiir Kinder. Die aktuelle Gesamtreichweite betragt 20 Millionen Unique User im Monat.
Griinder und Geschéftsfithrer von GAN Game Ad Net sind Marlon Werkhausen und Daniel Siegmund.
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