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Open Beta Version des neuen Onlinegames der Core Engineering GmbH ist online

Lüneburg, 13. April 2010: Eine Karriere als Weltraumpilot – möglich macht dies „Outer Galaxies“ (www.outer-
galaxies.com), das neue Multiplayer Browsergame der Core Engineering GmbH. Der Lüneburger Games-Developer und
-Publisher knüpft mit dem Kosmos-Game an den Erfolg seines ersten Titels „Dogs of the Seas“ an und hält auch im
neuen Spiel wieder viele technische Überraschungen für die Gamer bereit. Launch der Open Beta Version von Outer
Galaxies erfolgt am heutigen Dienstag den 13. April 2010.

Drei Jahre nach dem Start ihres ersten Browsergames schaltet die Core Engineering GmbH die Beta Version ihres
zweiten Aufbau-Strategie-Spiels frei. Ab heute können Gamer eine Karriere als Weltraumpilot starten. Dabei treten sie
auf eigenen Wunsch gegen tausende echte Spieler oder die im Spiel integrierten Gegner, so genannte non-player-
character, an. „Sicher haben wir bei der Entwicklung von Outer Galaxies auf unser erfolgreiches erstes Spiel Dogs of the
Seas aufgebaut“, erklärt Mario Baumann, Director Business Development der Core Engineering GmbH. „Unser Ziel war
es, mit Outer Galaxies ein vollwertiges MMOG-Spielerlebnis für die Browserplattform zu erschaffen. Outer Galaxies
bietet aufwendige graphische Effekte, sowie aktionsreiches Gameplay für eine breite Masse von Spielern“, ergänzt Malte
Sommer, CTO/Lead Developer bei der Core Engineering GmbH.

Die Spielewelt von Outer Galaxies besteht zum Start der Open Beta Version aus 200 Solarsystemen mit 4.500 Sektoren,
die sich auf fünf Galaxien verteilen. Hunderte virtuelle Gegenstände, die es zu erobern gilt, sorgen für einen spannenden
Spielverlauf, der durch den Kauf von Premium Items positiv beeinflusst werden kann. „Wie bei jedem Game werden wir
auch Outer Galaxies kontinuierlich weiterentwickeln. Dabei setzen wir nicht nur auf die Kompetenz unserer
Programmierer und Grafiker, sondern maßgeblich auch auf die Mitarbeit der User“, sagt Mario Baumann. „Neben einem
moderierten Forum wird es auch einen direkten Kontaktbutton geben, über den die Gamer direkt mit uns in Verbindung
treten können.“
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Portrait

Über die Core Engineering GmbH
Das 2002 gegründete Unternehmen entwickelt und betreibt browserbasierte Computerspiele im unternehmenseigenen
Core Lab. Geschäftsführer der in Lüneburg ansässigen Core Engineering GmbH ist Craig Mathias. Mit ihrem ersten,
2005 erschienenen Titel „Dogs of the Seas“, einem MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Play Game), erreicht
die Core Engineering GmbH bereits weltweit über eine Millionen Spieler. Im April 2010 erfolgte der Launch der Open
Beta Version des zweiten Spiels, „Outer Galaxies“.
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