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Puzzle-SpaBl mit Diddl & Tivola
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Neuer Puzzle-Spa8 fiir Nintendo DS mit Diddl und Tivola
Neu in Tivolas Puzzle-Reihe fiir Nintendo DS: ,,Diddl“

Die Diddlmaus ist weltweit bekannt und die beliebten Fanartikel werden in derzeit 26 Lander exportiert. Seit 1991 findet
man die Diddl-Motive auf Blocken, Schulranzen, Bettwische oder Kalendern. Jetzt erobert die Springmaus das Nintendo
DS-System, denn Tivola erweitert seine beliebte Puzzle-Reihe fiir den Handheld. Unter dem Motto ,,Puzzle to go!“ hat
der Spieler die Moglichkeit, {iberall und wann er will die schonsten Diddlmaus-Bilder zu puzzeln. Insgesamt stehen 25
Motive zur Verfiigung. Natiirlich sind Galupy, Diddlina und Simsaly mit von der Partie. Zu Beginn sind 10 Motive direkt
auswihlbar. Hat der Spieler ein Puzzle mit einer bestimmten Anzahl von Teilen gelost, bekommt er einen Stern. Gelingt
es ihm, eine festgelegte Anzahl von Sternen zu erspielen, wird ein neues Diddl-Motiv frei geschaltet.

Uber ,Motivwahl“ sucht sich der Spieler das Bild aus, welches er puzzeln mochte. Die Motive variieren dabei in ihren
Formaten (Hoch- oder Querformat). In einem speziellen Modus setzen Kinder bzw. Puzzle-Anfinger Diddl-Bilder mit
12 oder 20 Teilen zusammen. Eingespielte Puzzle-Fans wihlen zwischen 63, 88 oder 130 Teilen. Im eigentlichen
Puzzlespiel verteilen sich diese kreuz und quer auf dem unteren Bildschirm des Nintendo DS-Systems. Welche Teile
passen nun zusammen? Alle Puzzleteile sind frei beweglich und lassen sich ohne Probleme auf der Fliche hin- und
herschieben. Hat der Spieler ein passendes Gegenstiick gefunden, macht es ,,Zack!* und die Puzzleteile rasten ein.
Fortschritte des Spielers werden dabei automatisch gespeichert. Ist das Puzzle fertig, erscheint das komplette Diddl-
Motiv auf dem unteren Bildschirm der Konsole. Schnelligkeit ist im Zeitspiel gefragt: Diddl-Fans setzen ein Puzzle
zusammen, wihrend die Zeit ablduft. In diesem Sinne: Let’s puzzle!
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Hier geht es zum Trailer: www.youtube.com/watch?v=PXzMyPsEi84

Kurzinfos:

* Konsolenspiel fiir Nintendo DS / Nintendo DSi

¢ Ab sechs Jahren

* EAN: 4036473000885

* In Deutsch, Englisch, Franzosisch, Italienisch und Spanisch

Ebenfalls in der Puzzle-Reihe erschienen:

Puzzle: Blumen & Muster (EAN: 4036473000663)
Puzzle: Underwater (EAN: 4036473000687)
Puzzle: Sightseeing (EAN: 4036473000670)
Puzzle: Tierbabys (EAN: 4036473000656)

Puzzle: Prinzessin Lillifee (EAN: 4036473000878)

Portrait

Tivola wurde 1995 in Berlin gegriindet und hat neben selbstproduzierten Computerspielen fiir Kinder und Jugendliche
auch Spiele fiir den Nintendo DS™ und fiir Wii™ im Programm. Ziel des anspruchsvollen Verlagsprogramms ist es,
qualitativ hochwertige Unterhaltung, spannende Geschichten und spielerische Wissensvermittlung anzubieten.
Zusammen mit internationalen Partnern vertreibt Tivola seine Titel weltweit. Zum Portfolio gehdren sowohl
Eigenentwicklungen wie ,,Lernerfolg Grundschule* als auch die bekannten Lizenzen ,, Tintenherz* oder ,,Prinzessin

Lillifee”.
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