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Das Internet wird Live - GFM-Consumer Content Kongress erstmals
live im Internet
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Livestream von der GFM Consumer Content

(Freiburg/Koln, 18.08.09) ,,Das Internet wird live!“ Unter dieses Motto stellte Christian Steiger, Geschéftsfiihrer der
Zaplive Media GmbH, seinen Vortrag auf dem GFM Consumer Content Kongress. Am Vortag der Gamescom trafen
sich Entscheider und Fiihrungskrifte der Medien- und Entertainment-Branche in K6ln, um iiber Trends und Neuigkeiten
zu diskutieren. In Zusammenarbeit mit dem Veranstalter 11 Prozent, iibertrug das Team von Zaplive, den Kongress via
Live-Stream ins Internet.

Erstmals brachte Zaplive mit dem Slide Presenter auf der GFM Consumer Content auch ein neues Modul seiner Zaplive
Pro Losungen zum Einsatz. Der Slide Presenter kombiniert Live-Streams und Prisentationen (z.B. MS Powerpoint) in
einem Videoplayer. Das neu entwickelte Modul ist speziell fiir Live-Anwendungen konzipiert und optimiert die
Darstellung und Dokumentation von Vortridgen im Unternehmens- und Kongressbereich.

Steiger machte in seinem Vortrag deutlich, wie zaplive.tv mit seinen interaktiven Community-Moglichkeiten vollig neue
Themen und Formate erméglicht und welche ungenutzten Potenziale sich im Live-Streaming finden.

,Live-Streaming ist direkt, interaktiv und emotional®, so Christian Steiger, ,,denn vor allem das gemeinsame Erleben von
Live-Sendungen und die Interaktions-Moglichkeiten der Zuschauer mit Live-Chat, Twitter, Zaplive Hotspots wird
dauerhaft in der Medien-Wirtschaft fiir einen Innovationsschub sorgen.

Carsten Szameitat, Geschiftsfiithrer von 11 Prozent Communication und Veranstalter der GFM Consumer Content, freut
sich tiber die Kooperation mit der Zaplive Media GmbH und will kiinftig wieder Events live im WebTV {iibertragen.
Unter www.gfm-nachrichten.de, dem Branchenmagazin der 11 Prozent Communication fiir Mobile, Sozial Media,
eGame, IPTV und WebTV kann die Aufzeichnung der Veranstaltung als Video-on-Demand gesehen werden.
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Uber 11 Prozent Communication:

11 Prozent Communication mit Sitz in Erding hat sich als neutrale Kommunikations-plattform zwischen Marken- und
Mediawelt und dem eGame- und mobilen Entertainment-Markt etabliert. 11 Prozent berét und liefert detaillierte
Informationen iiber diesen Bereich. Hinzu kommt die Durchfiihrung von Veranstaltungen in den genannten
Themenfeldern. Eine weitere Kompetenz von 11 Prozent ist der PR-Bereich. Auch hier verfiigt die Agentur iiber einen
qualitativ hochwertigen Datenbestand und bietet ihren Kunden einen Full-Service in der Offentlichkeitsarbeit.

Uber Zaplive Media GmbH:

zaplive.tv ist die deutsche Internet-Plattform fiir WebTV und Live-Streaming. Mit der innovativen Streaming-Losung
erhilt jeder registrierte Benutzer seinen eigenen WebTV-Sender. Einfach Webcam oder Videokamera an einen
Computer anschlieen und das Zaplive-Studio starten. In nur drei Minuten konnen so Informationen, Produkte und
Events live ins Internet gesendet werden.

Bereits heute nutzen viele Firmen und Verbinde die Technologien von zaplive.tv fiir die Ubertragung von Live-
Sendungen. Neben Interaktionsmoglichkeiten wie Live-Chat, Bewertungen und Kommentierung, bieten Zaplive-
Hotspots eine derzeit einmalige Moglichkeit. In den automatischen Aufzeichnungen von Live-Sendungen konnen mit den
Zaplive-Hotspots Highlights jeder Sendung schnell und einfach markiert werden. Damit entfillt eine zeit- und
kostenaufwendige Nachbearbeitung.

Fiir Privatpersonen und gemeinniitzige Organisationen ist die Nutzung von zaplive.tv kostenfrei. Fiir Unternehmen und
Portalbetreiber bietet die Zaplive Media GmbH spezielle auf die Anforderungen von Unternehmen abgestimmte
Losungen. Mehr Informationen finden Sie auf http://www.zaplive.tv/pro
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