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WoW-Gold-Vermittler RandyRun verzichtet auf Layerwerbung
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Schon mal unsichtbare Werbung gesehen? Warum wir Layerwerbung buchen — aber nicht nutzen.

Was ist das: Man versucht es zu ignorieren — und doch findet es immer wieder einen Weg, einen todlich zu nerven?

Internetwerbung ist fiir einige Surfer ein echtes Argernis. Das dickste Ubel scheint da die Layerwerbung zu sein: die
springt einem immer und {iberall ins Gesicht und ist noch dazu immun gegen gewohnliche Popupblocker. Dennoch: viele
Forenbetreiber sind darauf angewiesen, simtliche Werbemdglichkeiten auszuschopfen und zu verkaufen — schon allein,
um die Unkosten fiir den Betreib der Seite zu decken. Von einer Entschiddigung fiir die eigene redaktionelle Arbeit ganz
zu schweigen.

WoW-Gold kaufen und Powerleveling sind legal

RandyRun mochte World of Warcraft-Gold, Epic Mounts und Gladiator-Items, Accounts und Powerleveling verfiigbar
machen — als einzige Vermittlerplattform fiir virtuelle Waren und Dienstleistungen mit Firmensitz in Deutschland,
Rechtssicherheit fiir unsere Kunden und ,,garantierter Lieferung — oder Geld zuriick®. Dass man solche
»elbstverstiandlichkeiten® betonen muss liegt daran, dass sich unter Anbietern fiir WoW-Gold und Co. leider einige
schwarze Schafe tummeln, die in den letzten Jahren vermehrt auf den deutschsprachigen Markt dridngen. So werden
schamlos alle Unsicherheiten auf einem Markt ausgenutzt, der von einigen immer wieder als ,,illegal“ oder ,,Grauzone*
diskreditiert wird.

WoW-Spieler tun jedoch nichts Ungesetzliches, wenn sie sich bei der Entwicklung ihrer Charaktere von einem
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Dienstleister helfen lassen — selbst, wenn sie gegen Spielregeln oder AGBs verstofien, sieht es das Recht nach unserer
Auffassung und Kenntnis hierzulande nicht vor, dass Accounts (als kiuflich erworbener Besitz) willkiirlich gesperrt oder
entzogen werden diirfen.

RandyRun unterstiitzt WoW-Spieler und Communities — und will nicht mit Layern nerven

RandyRun geht es darum, denjenigen Spielern zu helfen, die aufgrund ihrer beruflichen, universitdren, schulischen oder
familidren Situation nicht mehrere Stunden tiglich exzessiv zocken konnen — beispielsweise in der WoW-Welt aber mit
den anderen gerne mithalten mochten. Wenn wir ,,nebenbei“ durch unsere Werbemafnahmen auch noch den Erhalt von
hochqualitativen WoW-Commuity-Foren finanziell unterstiitzen kénnen — umso besser! Was wir aber nicht wollen:
nerven wie die sprichwortliche Pest. Deshalb haben wir beschlossen, die Layerwerbung auf diesem Forum weiterhin zu
buchen — den Layer aber deaktivieren zu lassen.

Boilerplate

RandyRun will Menschen als Kunden gewinnen, die im Internet sogenannte "Massive Multiplayer"-Online-Rollenspiele
(MMORPGS) spielen. Dort konnen sich mehrere Tausend Personen gleichzeitig in einer Fantasy-Welt begegnen, einige
Spiele haben Millionen aktiver Mitspieler. Das Spielprinzip basiert darauf, eine eigene virtuelle Personlichkeit
(Charakter) zu entwickeln, auszubilden und mit virtuellen Gegenstinden auszustatten. Wir sind ein Vermittlungsdienst:
Wir bieten Kontakt zu Profispielern aus aller Welt, die gegen Bezahlung Spielgeld und Gegenstinde jagen und dabei
helfen, die virtuellen Charaktere unserer Kunden zu perfektionieren.

Portrait

RandyRun ist Europas erster (seit 2001) und marktfiihrender Dienstleister fiir virtuelle Werte in ,,Massive
Multiplayer"-Online-Rollenspielen (MMORPGs). RandyRun stellt Dir einen virtuellen Diener zur Verfiigung: Randy
iibernimmt alle ldstigen und zeitraubenden Titigkeiten im Spiel. Er vermittelt Gold, Items, Reittiere (Mounts) und Level-
Services.
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