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Artificial Technology GmbH gibt Vollversion ihrer Middleware EKI
One Version 1.0 frei

17.11.2008, 14:14 | IT, New Media & Software

Pressemitteilung von: Artificial Technology GmbH
Presseagentur: Quinke Networks

Serein Pfeiffer, CTO Artificial Technology GmbH

Puchheim, 17. November 2008: Diese Nachricht wird Gamer ebenso wie Entwickler und Spieleproduzenten freuen: EKI
One Version 1.0 ist auf dem Markt! Mit der modularen Middleware fiir emotionale und kiinstliche Intelligenz (EKI) der
Artificial Technology GmbH werden die Bewohner der virtuellen Welten nun noch lebendiger, emotionaler und
intelligenter. Kurz: Das Spiel gewinnt an Tiefe und Spal3. Gleichzeitig haben die Artificials dafiir gesorgt, dass sich mit
den drei Komponenten — Engine, Configurator und Support — die neuartige Technologie problemlos in die vorhandene
Softwareumgebung integrieren ldsst. Eine Evaluierungsversion kann ab sofort gratis zum Testen bestellt werden.

Serein Pfeiffer, technischer Direktor und Mitbegriinder der Artificial Technology GmbH kommentiert erfreut den
Launch ihres ersten Produktes: ,,Wir sind sehr stolz, dass wir mit EKI One 1.0 eine Softwareldsung bereitstellen kénnen,
die Game- und Level-Designer sowie Scripter und Programmierer dabei unterstiitzt, verschiedene Charakter-Verhalten -
von der Wahrnehmung iiber die Navigationsfahigkeit bis hin zur intelligenten Entscheidungsfindung - einfach und
effizient zu definieren. Die Wiinsche und Anforderungen unserer potentiellen Kunden sind direkt in die Entwicklung
von EKI One 1.0 eingeflossen. Wir kombinieren einfache Handhabbarkeit und die nétige technische Tiefe der
Charaktersimulation in einem Paket.“

Die Artificial Technology GmbH bietet in der Version 1.0 drei Komponenten an. Herzstiick und Basistechnologie ist die
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EKI One Engine; eine Softwarebibliothek im modularen Design, die Wegfindung, Bewegungsverhalten und
Sinneseindriicke umfasst. Um die Anwendung der komplexen kiinstlichen Intelligenz zu erleichtern, hat das junge
Unternehmen aus Bayern eine intuitiv bedienbare graphische Benutzeroberflidche entwickelt, den EKI One Configurator.
Einzigartig in diesem Werkzeugkoffer ist die Sandbox-Komponente. Damit konnen Game-Designer ihre Ideen schnell
und einfach umsetzen und ausprobieren. Umfangreiche Hilfsmainahmen im EKI One Support runden das Angebot der
Artificial Technology GmbH ab.

Doch fiir Artificial ist das erst der Anfang. Die drei Griinder Frank Gwosdz, Serein Pfeiffer und Daniel Renner sowie
ihre Mannschaft, die inzwischen auf 15 Mitarbeiter angewachsen ist, arbeiten schon an der niachsten Version von EKI
One. Dann wird es noch emotionaler. Es werden vermehrt Aspekte aus der Emotions- und Sozialpsychologie einflieen.
,» Wir konzentrieren uns vor allem darauf, die Simulation frei begehbarer Welten weiter auszubauen. Ebenso arbeiten wir
daran, die Integration von EKI One in die komplexen Arbeitsabldufe von Spieleentwickler-Studios noch komfortabler zu
machen®, verrit Serein Pfeiffer. Damit will die Artificial Technology GmbH gezielt Developer animieren, Welten mit
vielen computergesteuerten Charakteren im grofen Team zu kreieren. Diese Welten werden wiederum den Spielern
mehr Spal} durch ein abwechslungsreiches und authentisches Verhalten bieten.

(Zeichen: 2.936)

Informationen
Weitere Informationen zur Middleware EKI One und der Artificial Technology GmbH erhalten Sie im Internet unter
www.artificial-technology.com.

Portrait

Uber Artificial Technology GmbH

Mit der Middleware EKI ONE (Emotionale & Kiinstliche Intelligenz) bietet die 2007 gegriindete Artificial Technology
GmbH Spieleentwicklern eine neue Losung, Charaktere mit emotionalen Verhaltensweisen auszustatten. Die
Basistechnologie umfasst Wegfindung sowie Wahrnehmungs- und Planungssystem. Eine intuitive graphische
Benutzerfiihrung und ein persénlicher Support garantieren eine reibungslose Implementierung in die vorhandene
Softwareumgebung. Die Griinder Franz Gwosdz, Serein Pfeiffer und Daniel Renner konnten mit ihrer Lésung im Jahr
2008 die High-Tech-Griinderfonds Management GmbH, die Bayernkapital GmbH und die Falk Strascheg Holding als
Investoren gewinnen.
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