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Wien, 7. November 2008 – Heute erscheint die brandneue Ausgabe des kostenlosen Multiformat-Spielemagazins
GamingXP. Die in Wien ansässige Redaktion hat für ihre Leser mittlerweile zum siebten Mal einen abwechslungsreichen
und interessanten Mix aus Reportagen, Previews und Testberichten zu den Themen PC-, Console- und Mobile-Gaming
zusammengestellt.

Im Mittelpunkt der Reportage-Sektion steht im November der Spielehersteller JoWooD. Die GamingXP-Redaktion wirft
dabei einen Blick hinter die Kulissen des erfolgreichen österreichischen Publishers und stellt am Beispiel von JoWooD
interessante Job-Profile in der Games-Branche vor. Auch der CEO von JoWooD, Albert Seidl, steht in einem exklusiven
Interview Rede und Antwort.
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Im Rahmen der mehrseitigen Reportage-Strecke werden viel versprechende Neuerscheinungen beleuchtet, wie
beispielsweise das Gothic-3-Addon Götterdämmerung (PC), Sam und Max 2 (Wii) oder The Hardy Boys (PC). Eine
Verlosungsaktion bietet allen GamingXP-Lesern außerdem die einmalige Chance, einen Entwickler-Besuch bei JoWooD
zu gewinnen - und dabei den kommenden Superhit Gothic 4 live vor Ort zu begutachten. Ein herausnehmbares DIN-
A3-Poster zum sehnlich erwarteten Gothic-3-Addon rundet das JoWooD-Special perfekt ab.

Im Vorschau- und Testbereich von GamingXP 07/2008 jagt buchstäblich ein Blockbuster den nächsten: Von Anno 1404
über Fable II, bis hin zu Prince of Persia und Wolfenstein sind etliche Spieletitel von Rang und Namen vertreten. Die
GamingXP-Titelseite und Coverstory widmet sich darüber hinaus dem heißen Action-Rennspiel
Motor Storm – Pacific Rift von Sony, welches noch im November für die PS3 erscheinen wird. Passend zur jetzt
anbrechenden, kalten Jahreszeit werden im Vorschau-Bereich natürlich auch die Wintersporttitel Shaun White
Snowboarding und RTL Winter Sports unter die Lupe genommen.

Auf der diesjährigen Games Convention in Leipzig wurde das Jahr 2008 von Branchenkennern zum „Jahr der
Singspiele“ gekürt. GamingXP spürt diesem Trend nach, und stellt mit Singstar: ABBA, Disney's High School Musical 3
sowie Lips und Singstar Best of Disney die vier heißesten Karaoke-Neuerscheinungen vor. Und die eSport- und Gaming-
Science-Sektion von GamingXP widmet sich diesmal den National Finals der World Cyber Games sowie der
internationalen Gaming Fachtagung, die kürzlich in Wien stattfand.

 

 

Portrait

Das erste österreichische Online-Magazin GamingXP mit Hauptsitz in Wien, wurde im Jahr 2000 von Peter Konhäusner
gegründet und bietet Gamern eine hochwertige und kritisch hinterfragte Übersicht über das gesamte Spektrum aller
verfügbaren Games. Das im März 2008 erstmalig veröffentlichte Printmagazin untersteht der redaktionellen Leitung von
Katharina Pernkopf und erscheint in einer Auflage von 60.000 Stück. GamingXP ist somit das größte österreichische
Print-Magazin im Spielesektor - welches zusätzlich über weitere Distributionswege auch interessierten Lesern in
Deutschland zur Verfügung steht.
Neben News, First Looks, Previews, Reviews und Reports können die User Downloads nutzen und an Community-
Aktivitäten teilnehmen. Zusätzlich zur Hauptseite gamingxp.com bieten Subsites wie mobile.gamingxp.com und
sacred2.gamingxp.com zielgruppenorientierte Informationen.
Weitere Informationen erhalten Sie unter www.gamingxp.com.
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