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Sebastian Risi

Saarbrücken, 21. Juli 2008 - Die xaitment GmbH, einer der führenden Entwickler und Servicedienstleister im Bereich
der Künstlichen Intelligenz, nimmt mit einem Vortrag über die Zukunft Künstlicher Intelligenz (KI) in Spielen am
diesjährigen Microsoft Gamefest teil. Die in vergangenen Jahren als "Meltdown" bekannte Microsoft Game Technology
Conference - jetzt Gamefest - findet am 22. und 23. Juli in Seattle, Washington, statt.

Im Vortrag „Adaptive, taktische Team KI für Bots der nächsten Generation“ gehen Dr. Thorsten Maier und KI-
Entwickler Sebastian Risi auf die Vorteile und Wirkungsweisen einer realistischen, fordernden Team KI ein. xaitment
zeigt, wie Bots der nächsten Generation aussehen und inwiefern die Kombination unterschiedlicher Technologien die
Erschaffung einer voll dynamischen Künstlichen Intelligenz ermöglicht.

Dazu Dr. Andreas Gerber, Geschäftsführer von xaitment:
„Die Künstliche Intelligenz gehört zu den wichtigsten Aspekten eines Spiels, doch leider wird sie natürlichem Verhalten
oft nicht gerecht. Daher freue ich mich sehr, dass xaitment als Partner des Microsoft Gamefests die faszinierenden
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Möglichkeiten der KI präsentieren kann. Bei der zukünftigen Anwendung von KI sehen wir einen vergleichbaren Trend
wie vor Jahren bei den Grafik-Engines. Anfangs wurden nur sehr spärlich fremde Grafik-Engines von der Spieleindustrie
lizenziert, fast jedes Unternehmen entwickelte seine eigenen Technologien. Inzwischen gehört es zum Standard,
renommierte Fremd-Technologie einzukaufen. Darin sehen wir auch die Zukunft der KI.“

Die Kerntechnologie von xaitment, die xaitEngine, ist die derzeit fortschrittlichste KI-Engine, insbesondere im Bereich
der so genannten High Level KI. Experten verstehen darunter aufwändig simulierte Verhaltensweisen, die weit über
vergleichsweise simple, reaktive Methoden hinausgehen. Elementare Low Level-Algorithmen wie die Steuerung der
Gamelogik sowie Mechanismen zur Animationskontrolle komplettieren die ganzheitliche KI-Technologie.
Die einzelnen Module der xaitEngine müssen nicht zwangsweise im Gesamtpaket lizenziert werden, sondern können
auch einzeln genutzt werden. So z.B. steuert xaitControl die Figuren, kontrolliert Ereignisse im Spiel und lässt die
Charaktere sinnvoll agieren, alles mit Hilfe von hierarchischen, probabilistischen Finite State Machines. xaitment
unterstützt große wie kleine Entwicklerteams mit sehr kostengünstigen Lizenzmodellen zur Demoentwicklung, lange
bevor die Projekte bei Publishern gepitcht werden. Der Einsatz von xaitControl zur logischen Steuerung der Bots verleiht
den Movements so z.B. eine größere Realitätsnähe und Authentizität. xaitControl ist ein elementares Produkt für die
effiziente Entwicklung von Computerspielen.

 

 

Portrait

Die 2004 gegründete xaitment GmbH mit Sitz in Saarbrücken gehört international zu den führenden KI-Entwicklern-
und Servicedienstleistern. Das Team verfügt sowohl über einen fundierten wissenschaftlichen Hintergrund als auch
reichlich Erfahrung in der Wirtschaft. xaitment hat mit Triangle Venture Capital Group und Saarländische
Wagnisfinanzierungsgesellschaft mbH starke Partner auf ihrer Seite.
Zahlreiche Auszeichnungen wie der ICT 2007*, ein europäischer Innovationspreis für IT, oder der StartUp**, ein
branchenübergreifender, bundesweiter Startup-Preis, unterstreichen die Kompetenz.
Seit 2007 treibt xaitment die internationale Expansion voran,
eine Vertriebsniederlassung in den USA / San Rafael (CA) operiert bereits.
Mit der hauseigenen xaitEngine deckt das Unternehmen das komplette Spektrum ganzheitlicher KI-Lösungen ab. Ihren
Einsatzzweck findet die Technologie sowohl in der Spieleindustrie als auch in klassischen Wirtschaftszweigen.
xaitment ist insbesondere im Bereich der High-Level-KI ein Branchenpionier. Unter diese besonders fortschrittlichen KI-
Routinen fallen etwa analytische Verhaltensweisen, Planungssysteme, Lernerfahrungen, Teamverhalten und emotionale
Intelligenz sowie die realistische Interaktion mit der Umwelt.

Nähere Informationen unter www.xaitment.com.

* Der europäische ICT-Preis (Information and Communication) ist die bedeutendste Auszeichnung für innovative
Produkte und Dienste der europäischen Informations-gesellschaft

** StartUp, 1997 ins Leben gerufen, ist der bundesweit größte Existenzgründungs-wettbewerb und wird unterstützt durch
das Bundesministerium für Wirtschaft und Arbeit
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Link zur Pressemitteilung:

https://www.openpr.de/news/228283/xaitment-beim-Microsoft-Gamefest-2008.html
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