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MyQB SpielspaBl mit Lernerfolg
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Pressemitteilung von: BananaFactory Network

Spielend das Gehirn traineren und das ganz individuell mit viel Kreativitit und Spal verspricht MyQB.

Koln/Kerpen, 17.01.2008 — Aktuell zum Jahresstart prisentiert die Kolner Innovationsschmiede Banana Factory die
neuste Innovation im Spiel und Unterhaltungsbereich. MyQB der Wiirfel zum selbst Gestalten ist die konsequente
Weiterentwicklung des Erfolgswiirfels aus den 80-er Jahren.

MyQB der erste Wiirfel zum selbst Gestalten

Gibt es beim Klassiker nur die Moglichkeit die einzelnen Positionen der Farbfelder zu verdndern, so bietet MyQB nun
dem Anwender die Option auf Basis der Wiirfelmechanik sein eigenes individuelles Objekt zu schaffen. Durch die
patentierte Crystal-Clip Mechanik ist es jedem Anwender moglich beliebige Informationsinhalte zu integrieren. So wird
aus MyQB im Handumdrehen ein Fotowiirfel, Bastelwiirfel, I Love You Cube usw.

Unter www.myqgb.org hat sich bereits eine stetig wachsende Fangemeinde etabliert. Die Kolner Kiinstlerin Claudia Pauli-
Bach vertreibt inzwischen im Rahmen des MyQB Affinity-Programm Ihren eigenen Gliickswiirfel- mit einer Anleitung
fiir Thr personliches Gliick. MyQB Erfinder Wolfgang Zint freut sich sehr iiber diesen regen Zuspruch. ,, Mit MyQB
mochten wir jedem die Moglichkeit geben seine personliche Kreativitit auszuleben, - sei es als Anwender oder Partner
der seine eigene Idee vermarkten mochte.“

MyQB fordert das Denkvermogen

Das MyQB nicht nur Spafl macht, bestitigt eine Studie der englischen Elite Universitdt Bath. Dort fand man heraus, dass
die regelmifige Nutzung von MyQB das Gehirn trainiert, speziell das Konzentrationsvermogen sowie das multilaterale
Denkvermogen. Das dies fiir alle Altersgruppen mittlerweile immer wichtiger wird, bestitigt auch Prof.Dr. Poeppel vom

Institut fiir medizinische Psychologie der Universitdt Miinchen, der sich dem Kampf gegen die Demenz verschrieben hat.

MyQB ist somit das ideale Trainingsinstrument um lange geistig fit zu bleiben — und das mit ganz viel Spal3, denn jeder
entscheidet selbst wie er seinen MyQB gestaltet. Eine echte Innovation!
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Eine deutsche Erfindung

Erstaunlich: "MyQB" kommt nicht etwa aus Japan oder den USA, sondern aus Deutschland. Erfunden wurde der ,,do-it-
our-self* Wiirfel von Innovationsmanager Wolfgang Zint der bereits 2005 mit dem Sudoku 3D Wiirfel fiir Aufsehen
sorgte. ,, Wir haben aus Sudoku 3D gelernt und viele Anregungen unserer Kunden einflieen lassen. Hochwertige
Materialien, einfaches Handling durch die patentierte Crystal Clip Mechanik und viel Raum fiir die eigenen Ideen
begeistern einfach. Das Bestitigt auch der TUV Rheinland und die Bath University.

MyQB der aktuell auf den Frithjahrsmessen vorgestellt wird ist ab Anfang Februar iiber den Spielwaren- sowie Buch-und
Zeitschriftenhandel, und den fithrenden Onlineshops zu einem Preis von 14,95 Euro erhiltlich .

Portrait

Das MyQB ist eine Produktentwicklung der BananaFactory Network Gesellschaft fiir Produkt- und
Innovationsmarketing mbH. Sitz der Gesellschaft ist in Kerpen, westlich von KoIn. Die Haupttitigkeit liegt in der
Entwicklung, Umsetzung und Vermarktung innovativer Ideen und Produkte. Der Geschiftsfithrer Wolfgang Zint und
seine 10 Mitarbeiter plus einem internationalen Netzwerk konnen auf duflerst erfolgreiche Ideen und Innovationen
zuriickblicken. Neben MyQB stammt auch der SUDOKU 3D Kultwiirfel aus dem Kolner Unternehmen.
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