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Pixeltamer und Bigpoint entwickeln zukünftig Spiele im Team

Neue Games und frische Spielkonzepte: das Browsergame-Portal Bigpoint.de und das Entwicklerstudio Pixeltamer.net
arbeiten ab sofort vereint an der Umsetzung von High-Quality-Games für den Browser.

Von der Konsole ins Netz – Multiplayer-Browsergames ohne Download oder Installation, aber nahezu in
Konsolenqualität: dafür entwickeln pixeltamer.net und Bigpoint.de innovative Technologien. Pixeltamer.net wird in
Zusammenarbeit mit Bigpoint.de eine Reihe von Browserspielen realisieren und betreuen. Die angestrebten Projekte
decken dabei ein breites Spektrum an Technologien und Inhalten ab.

Jasmin Kassner, Studio Lead von pixeltamer.net dazu: „Bigpoint (www.bigpoint.de) ist mit an die 8 Millionen
Registrierungen der ideale Partner, um unsere Projekte einem breiten Publikum zu präsentieren. Der hohe
Qualitätsanspruch beider Partner ist die Grundlage für eine lang
anhaltende und erfolgreiche Kooperation. Mit Bigpoint haben wir einen Partner gewonnen, der in der Breite des
Portfolios und mit professionellem Marketing neue Maßstäbe im Online-Gaming gesetzt hat.“

„Pixeltamer.net bringt viele Ideen und Lust auf innovative Technologien ein. Das deckt sich mit unserem Anspruch, neue
Spiele für den Browser zu entwickeln – und das in einer Qualität, die es bisher so nur als PC- oder Konsolenspiele gab.
Pixeltamer.net hat bereits viel Erfahrung gesammelt, etwa in der Entwicklung von PC-Games. Wir freuen uns darauf,
gemeinsam viele neue Spielkonzepte umzusetzen,“ erklärt Heiko Hubertz, Geschäftsführer der Bigpoint GmbH.

Über pixeltamer.net:
Das unabhängige Entwicklerstudio pixeltamer.net wurde im Januar 2007 von Jasmin Kassner, Ingo Neumann, Carsten
Orthbandt und Christoph Pech gegründet. Die langjährige Erfahrung mit PC-Games wie „Paraworld“ und „Wiggles“ ist
der Garant für höchste Qualität und Professionalität im wachsenden Markt der Browsergames. Unter
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www.pixeltamer.net wird eine Vielfalt kostenloser Spiele angeboten, die neue Wege des browserbasierten Online-
Gamings aufzeigen.

Über die Bigpoint GmbH:
Die Bigpoint GmbH (ehemals e-sport GmbH) ist eines der weltweit führenden Unternehmen im schnell wachsenden
Marktsegment der
Browsergames. Bigpoint verfügt über das deutschlandweit größte Portfolio dieses Genres und präsentiert Spiele-
Highlights wie das Piratenabenteuer „Seafight“, „The-Mafia“ oder „DarkOrbit“. Alle Spiele finden sich seit Dezember
2006 unter einem Dach im Spielportal
Bigpoint.de ([eurl=www.bigpoint.de]BigPoint.de[/eurl]). Die stetig wachsende Community zählt bereits an die 8
Millionen Registrierungen. Höchste Qualität, kontinuierliche Weiterentwicklung der bestehenden Produkte und die Nähe
zum Kunden bilden seit Gründung des Unternehmens im Jahre 2002 den Kern der Bigpoint-Philosophie.

Über Browsergames:
Unter dem Begriff „Browsergames“ versteht man rein webbasierte Spiele, die ausschließlich über den Internet-Browser
(zum Beispiel den Internet Explorer) gespielt werden. Weder ein Download noch eine Installation sind dafür nötig. Die
Spiele liegen auf dem Server der Bigpoint GmbH und werden via URL (zum Beispielwww.bigpoint.de/seafight)
aufgerufen und gespielt. Die Marktforscher von Forrestergehen davon aus, dass über das Internet spielbare
Browsergames in den kommenden fünf Jahren deutlich stärker wachsen werden als der klassische Spiele-Konsolenmarkt.
Die Forrester-Untersuchung ergab, dass mehr als die Hälfte aller Computerbesitzer den PC für Spiele nutzen. Davon
spielen 60 % interaktive Webgames. Die Wachstumsprognosen gründen auf zukünftig deutlich größeren Bandbreiten,
sehr viel leistungsfähigeren PCs und Intels neuer, auf interaktives Entertainment ausgerichteter Viiv-Technologie. All
diese Faktoren werden erheblich dazu beitragen, dass dieses Marktsegment überproportional wachsen wird.

pixeltamer.net
c/o Carsten Orthbandt
Baumschulenstr. 102
12437 Berlin

Tel. +49 30 34 34 76 90
Web: www.pixeltamer.net
Email: info@pixeltamer.net

pixeltamer.net

Worum geht es?
Unser Fokus sind Mehrspieler-Online Spiele die keine großen Downloads benötigen und nicht im Handel gekauft werden
müssen. Spiele, für die man keine erweiterten Benutzerrechte braucht. Spiele die einen nicht zwingen die Firewall
umzukonfigurieren. Spiele die man ohne großen Aufwand sofort spielen kann. Die offensichtliche Plattform für diese
Art von Spielen ist der allgegenwärtige Webbrowser.

 

 

Portrait

Wer sind wir?
pixeltamer.net besteht aus 4 Leuten: Jasmin Kassner, Carsten Orthbandt, Christoph Pech und Ingo Neumann.
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