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Open Art Museum Second Life

An experimental Museum in Second Life. Changing exhibtions and vernissages.

Zum OpenArt Museum auf der machm-it Insel. Einer Initiative der Firma expomaniac GmbH Taunnustein, Konzepte für
on/offline events/ Print und Messebau, die sich bei den Machern von machm-it im „Gewerbegebiet“ eingemietet haben.

Dem SecondLife-Grün, dem durch Bilder etwas gegeben wird, das Häuser oder Paläste nicht geben können. Bilder,
photografiert und ausgerichtet stehen in Harmonie mit der Grundstruktur des Lindenlandes-. Real trifft virtuell und wird
eins. Secondlife als 3D-Raum wird zur Umsetzung von Möglichkeiten zur Realisierung von gestalterischen Ideen genutzt,
ganz andere Möglichkeiten wie kubische Räume in Museen und Kunsthallen. Und die kann man sich nicht nur im OAM
direkt anschauen, nein die Künstlerin experimentiert auch bei Youtube mit kleinen Filmchen. Dort visualisiert sie in
einem knapp zwei Minuten Walk durch das Museum die Grösse und Schönheit der Werke und macht Appetit auf mehr.

Dieses Mehr gibt es zum einen bei openartmuseum.blogspot. com eine Seite im Internet, die sich mittlerweilen zu dem
Themenmagneten entwickelt hat und wenn man die Info an den Bildern öffnet. Dort erhält man auch den Hinweis, daß
die Bilder auch im RL käuflich erwerbbar sind. Aber wer steckt hinter diesem ganzen Schaffen, wer ist diese Lara
Delgado? Nach Tagen der Recherche war Sie dann doch noch bereit mit mir ein paar Worte über Ihre Projekte und die
Zukunft zu verlieren, hierzu wird hier demnächst ein separates Interview erscheinen.

Weitere Infos: www.second-life-info.de
http://www.second-life-info.de/sl/open-art-museum-second-life/
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Portrait

Second-Life-Info.de ist ein Artikelportal für Berichte und News aus der digitalen Welt Secondlife.
Alle bei uns veröffentlichten Artikel werden von freien Autoren geschrieben, die selber eine eigene Identität in Second
Life haben (dem so genannten Avatar).
Lass Dich begeistern von der virtuellen Second Life Welt, die von ihren Bewohnern selber mit viel Fantasie erschaffen
wird.
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