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Embedded UML Studio: Flexible Kauf- und Mietlizenzen sind möglich

Welches Budget ist realistisch für Embedded UML Studio und welche Leistungen können Sie erwarten? Als Anbieter
von Embedded UML Studio bietet SodiusWillert flexible Kauf- und Mietlizenzen, die sich an Teamgröße, Technologie-
Stack und Governance-Bedarf orientieren. Die Bandbreite reicht ab etwa 1000 Euro (je nach Lizenzmodell) bis in den
fünfstelligen Bereich, abhängig von Konfiguration und Anzahl der Nutzer.

Was beeinflusst die Embedded UML Studio Kosten?

Die Gesamtkosten setzen sich typischerweise aus diesen Bausteinen zusammen:

Lizenzmodell: Mietlizenz (Subscription) oder Kauf (Perpetual) mit optionalem Wartungs-/Supportvertrag;
Named User oder Floating/Concurrent User
Funktionsumfang: IBM Rhapsody; SodiusWillert-Module wie UML Target Debugger und Real-time Execution
Framework (RXF); Adapter für Compiler, Zielplattformen und RTOS
Infrastruktur: On-Premises oder Cloud (z. B. Citrix), Windows oder Linux
Services (optional): Onboarding, Schulungen, Projekt-Coaching, Integration in Jazz-Umgebungen

Die Preise variieren je nach Kombinationsumfang. 

Lizenzoptionen bei SodiusWillert

Um den jeweiligen Bedarf bestmöglich zu treffen, bietet SodiusWillert ein breites Portfolio an Kauf- und Mietlizenzen:

Mietlizenzen (Subscription): planbare operative Kosten; Upgrades und Support im Paket; ideal für Teams, die
flexibel skalieren
Kauflizenzen (Perpetual): Einmalanschaffung; optionaler Wartungs-/Supportvertrag; sinnvoll bei langfristig
stabilen Setups
Nutzertypen: Named User (kosteneffizient für dedizierte Anwender) oder Floating/Concurrent (ideal bei
wechselnder Nutzung)
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Preisrahmen: ab ca. 1000 Euro, bis in den fünfstelligen Bereich, je nach Lizenzmodell, Nutzerzahl und gewähltem
Funktionspaket.

So planen Sie Budget und ROI

Für eine belastbare Budgetplanung empfiehlt es sich, mit einem schlanken Paket zu starten, das die Kernanforderungen
eines Teams abdeckt, und die Ausstattung anschließend entlang realer Nutzung zu erweitern. In der Kostenbetrachtung
sollten stets die Gesamtbetriebskosten (TCO) einbezogen werden: Automatische Codegenerierung reduziert manuelle
Implementierungsaufwände, die frühzeitige Simulation minimiert teure Fehler in späten Projektphasen, und Debugging
direkt auf der Zielhardware verkürzt Iterationsschleifen erheblich. Gleichzeitig dienen die Modelle als Single Source of
Truth: Sie sind Entwicklungsartefakt und Dokumentation in einem –, was die Nachvollziehbarkeit im gesamten
Produktlebenszyklus verbessert. Wer das Lizenzmodell (Subscription vs. Perpetual, Named vs. Floating) auf Release-
Zyklen, Teamverfügbarkeit und Compliance-Vorgaben abstimmt, erhält ein Kostenprofil, das die kurzfristige
Planbarkeit mit einem langfristig positiven ROI verbindet.

Warum SodiusWillert als Anbieter?

SodiusWillert kombiniert Tooling-Kompetenz mit Praxisnähe in der modellbasierten Embedded-Entwicklung. Auf Basis
von IBM Rhapsody liefern die Software-Spezialisten ein durchgängiges Paket aus RXF, UML Target Debugger und
praxiserprobten Adaptern für Compiler, Zielplattformen und RTOS – ergänzt um Beratung, Schulung und
Integrationssupport. Die flexiblen Kauf- und Mietlizenzen ermöglichen es, mit überschaubarem Einsatz zu starten und
zielgerichtet zu skalieren. Dabei wird keine „One size fits all“-Konfiguration empfohlen, sondern eine Lösung, die exakt
zu Prozessen, Architektur und Produktzielen passt. Das Ergebnis sind klare Zeit- und Qualitätsgewinne bei transparenten
Embedded UML Studio Kosten.

 

FAQ: Embedded UML Studio Preis & Kosten

 

Welche Preisspanne ist realistisch?

Von ca. 1000 Euro (einstiegsnahe Konfiguration) bis in den fünfstelligen Bereich; abhängig von Lizenzmodell,
Nutzerzahl und benötigten Modulen/Adaptern.

Subscription oder Perpetual – was passt besser?

Subscription bietet planbare OPEX und kontinuierliche Updates; Perpetual ist CAPEX-orientiert und lohnt sich bei
stabilen Setups. 

Floating vs. Named User?

Named ist günstiger pro Nutzer bei dauerhafter Nutzung; Floating zahlt sich aus, wenn mehrere Personen Lizenzen
teilen.

Welche Faktoren beeinflussen die Kosten am stärksten?

Anzahl gleichzeitiger Nutzer, Nutzung des UML Target Debuggers, Zahl der Zielplattform-/RTOS-Adapter sowie
zusätzliche Services.

Gibt es Rabatte bei Bündelung oder mehrjährigen Abschlüssen?

Abhängig vom Umfang – wir erstellen Ihnen gerne ein passendes Angebot.
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Willert Software Tools

Hannoversche Str. 21
31675 Bückeburg
Deutschland

 SigrunWillert (Geschäftsführung)

Tel.: + 49 5722 9678 60

info@sodiuswillert.com

www.sodiuswillert.com/de

 

Portrait

Willert Software Tools ist Reseller von Systems- und Software-Engineering-Tools der Firmen Siemens, IBM und Sparx
Systems. Darüber hinaus werden eigene Lösungen entwickelt, die diese Werkzeuge sinnvoll erweitern. Die IT-
Spezialisten aus Bückeburg bei Hannover sind Anbieter der Keil MDK-Anwendungen in Deutschland.
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