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Carpe Diem! Imperator: Rome ab sofort erhiltlich

25.04.2019, 19:48 | IT, New Media & Software

Pressemitteilung von: Paradox Interactive
Presseagentur: gdrtner pr

Imperator: Rome Screen

Stockholm, 25. April 2019 — Alexander der Grofe ist tot und seine Generile kimpfen um sein Vermichtnis und
Imperium. Im Osten hat Chandragupta Herrschaft tiber grof3e Teile Indiens. Im Westen liegen die Handelsrepublik
Karthago und die Romische Republik bei der Mittelmeerkontrolle auf Konfrontationskurs. Und fernab aller
Kiistenreiche gehen die wilden Stamme der Barbaren ihre eigenen Wege.

Mit Imperator: Rome konnen die Spieler die epischen Eroberungen und das geopolitische Drama der klassischen Welt
jetzt erleben. Der neue Grand Strategy-Titel von Paradox Development Studio ist ab sofort zum Preis von 39,99 Euro in
groflen Online-Stores erhiltlich.

Strategen konnen aus Hunderten von Republiken, Monarchien sowie stammeszugehorigen Regimen wihlen und ihre
Nation zu ewigem Ruhm fiihren. Wird sich die Geschichte wiederholen, damit Rom triumphieren und im Glanz
erstrahlen? Oder wird das Schicksal herausgefordert und vereinen sich die Hellenistischen Reiche unter einer Krone?
Wird sich Karthago dem Untergang widersetzen oder wird Catos Forderung - die der totalen Zerstorung - erneut
vollzogen?

Zum Trailer: https://youtu.be/y7rLbP0O_0dg
Die Features von Imperator: Rome im Uberblick:

 Herausforderndes, aber bekanntes, klassisches Setting: Italien wird noch nicht von Rom dominiert. Karthago verwaltet
Dutzende von Vasallenstaaten in seinem Imperium. Das Erbe Alexanders wird von Kénigen in Mazedonien, Agypten,
Anatolien und Persien streitig gemacht. Indien beugt sich Chandragupta Mauryas Macht.

* Einzigartige Regierungsmechaniken: Als Konig haben die Spieler freiere Hand als etwa Konsul einer Republik. Mit
weniger politischen Auspriagungen vermehren sich Verriter in einer Monarchie jedoch schneller.

 Paradox-Karte mit bislang hochstem Detailgrad: Hunderte Ortschaften iibersden die Karte, einige mit Festungsanlagen
oder Hifen, um ihre strategische Bedeutung hervorzuheben. Jede einzelne Provinzbevolkerung bestimmt Grée und
Zweck des Imperiums.

* Populationsmanagement: Biirger, Ehrenbiirger, Sklaven und stammeszugehorige Bevolkerungsgruppen bringen Vorteile
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fiir das Reich, konnen sich aber auch nachteilig auswirken. Etwa bei einem Zustrom billiger Arbeitskrifte von auflerhalb,
was Forschung oder Nahrungsmittelversorgung belasten kann.

* Flexibles Handelssystem: Die Spieler handeln iiberschiissige Waren weit iiber das Meer hinaus, um den Bedarf des
Volkes zu decken und bessere Streitkrifte zu entwickeln - oder bewahren den Uberschuss fiir zusitzliche Boni auf.

* Kulturelle Militdrtraditionen: Verschiedene Kulturen lassen ihre Armeen auf unterschiedliche Weise entfalten. Als
parthischer Bogenschiitze zu Pferd fiir Persien, mit verstirkten Triremen fiir punische Macht oder schwerer Infanterie
als Romer.

» Kampftaktiken: Die Herangehensweise der Generile im nichsten Gefecht lisst sich bestimmen, um das Beste aus
Streitkriften und Geldnde zu machen. Durch leichte Infanterie konnen Vorteile in Scharmiitzeln auf unebenem Boden
erlangt oder ausgewachsene Angriffe in weiten Ebenen vollzogen werden.

» Fiihrung Hunderter Charaktere: Uber drei Jahrhunderte Geschichte hinweg konnen Hunderte von Charakteren
beobachtet und geleitet werden. Familien steigen auf und erlangen Bekanntheit. Einige werden Helden, andere Verriter.
Die Spieler erschaffen neue Legenden.

* Vieles mehr: Dynamische Events, Intrigenspiele gegeniiber Rivalen, wundervolle Kunst und Musik, Vélkerwanderung
der Barbaren, Erfindungen, religiose Vorstellungen, Gesetze, konigliche Thronbewerber und andere Features fiillen das
antike Mosaik aus.

Ob als Hannibal, Ptoleméus oder César, die Reichtiimer und die Pracht des antiken Mittelmeerraums liegen ab sofort in
den Hénden der Spieler.
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Imperator: Rome Trailer

https://www.youtube.com/watch?v=y7rLbP0_0dg

Portrait

Uber Paradox Interactive

Paradox Interactive ist ein fithrender globaler Publisher von Strategiespielen fiir PC und Konsolen. Das Unternehmen hat
seit 1999 eine Reihe weltbekannter Spiele entwickelt und ver6ffentlicht, die Spieler aus der ganzen Welt in ihren Bann
ziehen.

Das stetig wachsende Portfolio des Publishers beinhaltet fest etablierte, von Kritikern hochgelobte Franchises wie
Europa Universalis, Crusader Kings und Hearts of Iron, die Stellaris-Serie von Paradox Development Studio, die Age of
Wonders-Serie von Triumph Studios sowie preisgekronte Titel wie Cities: Skylines, Pillars of Eternity, und viele mehr,
die einem Netzwerk von Partnerstudios entstammen. Paradox ist Eigentiimer der World of Darkness IPs und
veroffentlicht Vampire: The Masquerade - Bloodlines 2.

Paradox hat sein Hauptquartier im schwedischen Stockholm, die Entwicklerstudios befinden sich in Stockholm, Malméo
und Umed, Schweden, in Delft in den Niederlanden sowie Berkeley, Kalifornien. Wir haben eine Leidenschaft fiir
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Gaming und Gamer, und unser Ziel ist es, tiefgriindige, komplexe Spiele zu produzieren, die unserer stetig wachsenden
Community stundenlangen Spielspall und endlose Vielfalt bieten.

Weitere Informationen sind erhiltlich in unseren Foren oder iiber Facebook, Twitter und Instagram.
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Link zur Pressemitteilung:
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