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e-Sportler werden - Vertriige schlieBen und verstehen

11.03.2019, 12:12 | Sport

Pressemitteilung von: Hopfgarten Rechtsanwiilte
Presseagentur: netzkern AG

Was muss man beachten, wenn man e-Sportler werden will? Ein eigenes Team griinden oder sich einem Team
anschlieBen?

Unser Team Sportrecht (https://www.hopfgarten.de/kompetenzen/privatpersonen/sport-und-vereinsrecht.aspx) steht
Thnen gerne zur Verfiigung. Dennoch mochten wir hier bereits einige grundlegende Dinge darstellen:

Wie bei anderen Sportarten auch, beginnt eine eSportler-Karriere in der Regel als Hobby. Mit wachsendem Ehrgeiz und
Ambitionen wachsen aber auch das Bediirfnis und die Notwendigkeit nach professioneller Ausriistung und
professionellen Rahmenbedingungen. Der eSportler steht dann schnell vor der Frage, ob er ein eigenes eSport-Team
griindet oder sich einem professionellen Team anschlief3t.

1. Ein eigenes Team griinden
Griindet der eSportler ein eigenes Team miissen unter anderem Fragen nach der Finanzierung der Ausriistung, der
Trainingsmoglichkeiten oder des Namens bzw. Logos des Teams geregelt werden. Scheidet ein Teammitglied spéter aus,
stellt sich ebenfalls die Frage, was ihm gehort und was er mitnehmen kann.

a) Rechtsform des Teams
Bei der Griindung eines Teams ist zunéchst iiber die Rechtsform des Teams zu entscheiden. Schlief3t sich eine Gruppe
eSportler zusammen und schafft gemeinsam Ausriistung an, um als Team an Turnieren teilzunehmen, so entsteht
automatisch eine Gesellschaft biirgerlichen Rechts (§§ 705 ff. BGB) mit allen damit verbundenen gesetzlichen Rechten
und Pflichten. Im Falle der Gesellschaft biirgerlichen Rechts wird das Verhiltnis der eSportler untereinander durch das
Gesetz oder abweichend davon durch einen Gesellschaftsvertrag geregelt. Auch eine GmbH (oder UG) kann als Triger
eines Teams in Betracht kommen. Im Falle einer GmbH ist zwingend ein Gesellschaftsvertrag zu schlie3en.

Besteht die Gruppe aus mindestens 7 Mitgliedern, so kann aber auch ein rechtsfihiger (oder nicht rechtsfihiger) Verein
gegriindet werden, der als Triger des Teams fungiert. Wesentliche Regelungen des Vereins finden sich dann in der
Satzung und Vereinsordnungen.

b) Spielervertrige
Das Verhiltnis zwischen eSportler und einer der zuvor dargestellten Rechtsformen wird in einem Spielervertrag geregelt.
Dieser beinhaltet Rechte und Pflichten des eSportlers gegeniiber seinen Teammitgliedern und der Gesellschaft bzw. dem
Verein.

Pflichten des eSportlers

Klassisch sind dies beispielsweise Pflichten zur Aufrechterhaltung der sportlichen Leistungsféahigkeit,
Teilnahmepflichten (Training, Besprechungen, Veranstaltungen etc.), Pflicht zur Nutzung der von Sponsoren gestellten
Ausriistung (z.B. Kleidung etc.), Ubertragung von Verwertungsrechten (Personlichkeitsrechten) oder Regelungen zum
Gehalt sowie Urlaub und Vertragslaufzeit.

Minderjahrige eSportler

Bei minderjdhrigen eSportlern ist unter anderem auch zu beachten, dass die Eltern als gesetzliche Vertreter bei Abschluss
von Spielervertrigen mitwirken miissen und auch hier Beschrinkungen bestehen, wenn der Vertrag linger als 1 Jahr tiber
die Volljdhrigkeit hinaus andauert (§§ 1643, 1822 Nr. 5 BGB). Des Weiteren sollte auch immer das
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Jugendarbeitsschutzgesetz im Auge behalten werden, welches unter Umstdnden auch Anwendung findet, wenn es sich
bei dem Spielervertrag nicht um einen Arbeitsvertrag handelt. Beispielhaft sei der Einsatz minderjdhriger eSportler nach
20:00 Uhr genannt.

¢) Sponsoringvertrige
Neben Gesellschaftsvertriagen und Spielervertriagen sind auch Sponsoringvertrige fiir den professionellen eSportler sehr
wichtig. Solche Vertrige werden teilweise mit dem eSportler unmittelbar und/oder mit dem Team abgeschlossen.
Wichtig ist dabei, dass sich der eSportler, aber auch das Team jederzeit im Klaren dariiber ist, welche
Vermarktungsrechte beim eSportler und welche beim Team liegen und dass die Sponsoringvertrige miteinander
abgestimmt sind. So konnen sich die Sportler auch einzelne Verwertungsrechte im Spielervertrag zuriickhalten, um diese
selber zu vermarkten und diese Rechte Sponsoren einrdumen.

d) Sportlervermittler-, Sportlerberatungs- und Sportlermanagementvertrige
Im eSport haben sich erste Vermittlungs-, Beratungs- und Managementagenturen gebildet und etabliert. Vermittler,
Berater oder Manager tibernehmen die Vermittlung des Sportlers an bestehende Teams oder auch die Karriereplanung
sowie die Koordinierung und Fiihrung von Vertragsverhandlungen. Bei Abschluss solcher Vertrige muss sich der
eSportler entscheiden, wieviel Autonomie er abgeben will und bei welchen Themen er sich die Entscheidung vorbehalten
will. Wichtig ist dabei die Leistungspflichten und Tétigkeitsfelder des Vermittlers, Beraters oder Managers genau zu
definieren und festzulegen, ob er die ausschlieBliche Vermarktung vornimmt oder nicht. Wichtig ist unter anderem auch
die Vergiitung, Laufzeit, Verschwiegenheit und Wettbewerbsverbote.

2. Teil eines bestehenden Teams werden
Schlieft sich der eSportler einem professionellen Team an, bestehen solche vertraglichen Regelwerke in der Regel
bereits und der eSportler steht lediglich vor der Frage, ob er sich diesen unterwerfen will. Wichtig ist hierbei auch zu
tiberpriifen, ob gegebenenfalls bereits bestehende vertragliche Bindungen des eSportlers mit vertraglichen
Verpflichtungen des potentiellen Teams kollidieren und wie diese aufeinander abgestimmt werden kdnnen.

3. Fazit
Wer eSportler werden will, muss sich mit den zuvor dargestellten und weiteren rechtlichen Problemfeldern
auseinandersetzen. Da die meisten eSportler zu Beginn ihrer Karriere noch minderjahrig sind, miissen diese Fragen von
den erziehungsberechtigten Eltern verstanden und entschieden werden. Aufgrund der Wichtigkeit der Entscheidung und
Bindungsdauer der Vertrige sollten sich die Sportler und deren Eltern mit den rechtlichen Fallstricken des
(Berufs-)Sportlerdaseins auseinandersetzen und rechtlichen Rat einholen.
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Portrait

Unsere im Jahre 1952 gegriindete und seitdem in Wuppertal anséssige Kanzlei Hopfgarten Rechtsanwélte mit einem
weiteren Standort in Diisseldorf hat sich in den vergangenen Jahren von einer Einzelkanzlei zu einem
Dienstleistungsunternehmen fiir Recht entwickelt, das mit ca. 100 Mitarbeitern, davon rund 30 Berufstrdgern, das klare
Ziel verfolgt, die rechtlichen Probleme ihrer Mandanten erfolgreich zu l6sen.
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