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BEGINNER

Ubung 7 - Dzean
Achle genau darsul, dass ale Finger gleichzeitiy abheben und gleichzeilig wieder aufse zent

Achte genau darauf, dass ssch die Handhaliung wahrend der Bewsgungen nicht varandert!

Wer Gitarre spielen kann, steht auf jeder Feier im Mittelpunkt und sammelt viele Pluspunkte. Vor dem Auftritt stehen
allerdings das Lernen und das Uben auf dem Plan. Mit der Gitarrero Software lernen Musikfreunde bequem vor dem PC
das Zupfen der Saiten.

Die herkommliche Art, Gitarre zu lernen, ist beschwerlich. Wer das Gitarrespielen erlernen mochte, muss sich einen
Lehrer suchen und in der Folge meist mehrere Jahre lang zu festgelegten Terminen zu den Ubungsstunden erscheinen.
Das ist sicherlich ein solider und Erfolg versprechender Weg. Allerdings weist er auch zwei Nachteile auf: Es entstehen
hohe Kosten und der Ubende kann sein Tempo nicht selbst vorgeben.

Anders sieht der Fall aus, wenn die Gitarrero Software zum Einsatz kommt. Sie erlaubt das Lernen direkt vor dem
Computer-Bildschirm. Die didaktisch sehr gut aufbereitete Software bringt dem Gitarrenschiiler alle erforderlichen
Kniffe bei. Dabei setzt sie auf Multimedia pur: Videos, Fotos und Sound-Beispiele zeigen genau auf, wie es gemacht
wird. Jan Wetzel von Gitarrero Software: ,,Der Computerkurs muss nur einmal bezahlt werden. Anschlieend lésst er
sich immer dann starten, wenn dem Anwender nach einer neuen Lektion zumute ist. Das Lerntempo lésst sich so ganz
individuell vorgeben. Das Feedback unserer Kunden zeigt eindeutig: Jeder kann so zu Hause das Gitarrespielen
erlernen.”

Gitarrero Beginner fiir Einsteiger

Fiir alle Einsteiger, die vorher noch keine eigene Gitarre in der Hand gehalten haben, bietet sich die Software ,,Gitarrero
Beginner® an. Sie kiimmert sich darum, dem Lernenden das Rhythmus-Spiel und die Liedbegleitung mit Akkorden
beizubringen. Am Ende soll der Anwender in der Lage sein, viele bekannte Songs mit den passenden Rhythmen auf der
Gitarre zu begleiten.

Die wichtigsten Gitarrengriffe, der Anschlag mit dem Plektrum und die Liedbegleitung mit Kadenzen (,,die berithmten

drei Akkorde®) - all das steht auf dem Unterrichtsprogramm der Lernenden. Dabei ist es ganz egal, ob die Anwender
eine Konzertgitarre mit Nylonsaiten, eine Westerngitarre mit Stahlsaiten oder eine E-Gitarre verwenden.
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Wer den Kurs absolviert hat, ist dazu in der Lage, die Begleitung zu Liedern wie ,,Uber den Wolken“ von Reinhard Mey,
,2Knockin’ On Heavens Door“ von Bob Dylan oder zu ,,Wind Of Change* von den Scorpions spielen zu konnen.

Das Programm bietet die folgenden Funktionen:

- 28 Ubungssongs in jeweils 10 Schwierigkeitsstufen

- Multimediale Aufbereitung aller Lernschritte mit Fotos, Videos, Audios und
Midis

- detaillierte Beschreibungen und Tipps zu den Akkordwechseln und
Rhythmen

- Tutorial-Modus mit persénlichem Ubungsplan und Kontrollfunktion

- Tuner zum Einstimmen der Gitarre

- komfortables Uben mit Positionsanzeige, Lokator- und Loopfunktion

- Artikelsammlung u.a. mit Tipps zum Gitarrekauf und zum Saitenwechsel
- Akkorde zu 100 bekannten Songs

Gitarrero Rock’n Pop fiir Fortgeschrittene

Gitarrespieler, die bereits die Grundlagen des Saitenzupfens beherrschen, machen mit der Software ,,Gitarrero Rock’n
Pop“ einen groflen Schritt nach vorne. Dieser Multimedia-Workshop widmet sich dem Melodie- und dem
Rhythmusspiel. Dabei werden die Anforderungen durchaus etwas nach oben geschraubt. Ziel sollte es am Ende des
Kurses sein, so gut auf der Gitarre spielen zu kdnnen, dass man in einer Band mitspielen konnte. Passend zu diesem
Anspruch werden viele Techniken aus unterschiedlichen Musikrichtungen vorgestellt.

Die Software hilft dabei, das eigene Rhythmusspiel weiter zu entwickeln, Powerchords iiber das gesamte Griffbrett zu
spielen, Barre-Akkorde umzusetzen, Sus/Add-Akkorde zu greifen und Open Chords zu spielen. Auch die Technik
kommt nicht zu kurz. Das Programm lehrt den klassischen Fingeranschlag und den Arpeggioanschlag mit Plektrum.
»Qitarrero Rock’n Pop“ beschiftigt sich auch mit den Grundlagen des Solospiels und geht in diesem Zusammenhang auf
Tonnamen, die Dur- und Molltonleiter, die Pentatonik, Improvisationsiibungen und auf achtelbasierte Melodien ein. Das
Lesenlernen von Tabulaturen und der rthythmischen Notation stehen ebenfalls auf dem Lehrplan. Weitere Ubungen zur
Gehorbildung und zur Musiktheorie runden das komplexe Programm ab.

Nach dem Kurs sollte der Lernende dazu in der Lage sein, die Rhythmusgitarre in Rock- und Popsongs zu spielen,
Melodien nachzuspielen und einfache Solo-Improvisationen hinzulegen.

Das Programm bietet die folgenden Funktionen:

- 29 Lektionen mit je einem Song in einem bestimmten modernen Stil als Audio und Midi
- Alle Midisongs lassen sich in 10 Leveln abspielen

- Mit Arrangement- und Soundkontrolle

- Insgesamt 81 Trainings-Spiele erleichtern das Lernen

- Ubeplan, Kontrollfunktionen und Explorermodus

- Tuner zum Einstimmen der Gitarre

- Positionsanzeige, Lokator- und Loopfunktion fiir das Uben der Songs

- umfangreiche Hilfe auch mit Fragen rund um die Gitarre

Demo-Download und Produktkauf

Von beiden Programmen liegen Demo-Versionen auf der Homepage vor, die sich kostenfrei herunterladen und
ausprobieren lassen. Die Vollversionen der Software werden auf CD-ROM in einer DVD-Box ausgeliefert. ,,Gitarrero
Beginner” kostet 24,90 Euro und ,,Gitarrero Rock’n Pop* 29.90 Euro. Jan Wetzel: ,,.Die Anschaffung der Software macht
sich im Vergleich zu den Kosten eines Gitarrelehrers bereits nach zwei oder drei Ubungsstunden bezahlt.*

Ein besonderes Angebot

Fiir alle Musikfreunde, die sich gerade erst dem Gitarrespielen verschrieben haben, bietet Gitarrero Software ein ganz
besonderes ,,Einsteiger-Set“ an. Es enthélt fiir nur 89 Euro die Software ,,Gitarrero Beginner®, eine Gitarre MSA Classic
HG 64, eine Gitarrentasche, einen Satz Ersatzsaiten, einen Kapodaster und drei Picks. (5350 Zeichen, zum kostenlosen

Seite 2/ 3



openrPrPirRe’

Das offene PR-Portal

Abdruck freigegeben)
Homepage: www.gitarrero-beginner.de

Screenshots (JPG): http://typemania.de/presse
Der Pressetext als RTF-Datei: http://typemania.de/presse

Informationen zum Anbieter

Gitarrero Software GbR, Friedemann Baumgirtel, Antonstrale 16, 01097 Dresden
Tel.: 0351 - 459 29 17 / Fax: 0351 - 459 29 18

Mail: info@gitarrero-beginner.de

Web: www.gitarrero-beginner.de

Portrait

Gerne vermitteln wir IThnen ein Interview, versorgen Sie mit weiterfithrenden Informationen oder helfen Ihnen dabei,
eine kostenfreie Vollversion fiir einen redaktionellen Test zu erhalten. Die Testversionen der Gitarrero-Programme
diirfen Sie jederzeit auf eine Heft-CD/DVD iibernehmen. Planen Sie eine Verlosung, so stellen wir Thnen bei Interesse
einige Vollversionen zur Verfiigung.

Wir freuen uns sehr, wenn Sie uns iiber Veroffentlichungen auf dem Laufenden halten. Bei Online-Texten reicht uns ein
Link, ansonsten freuen wir uns iiber ein Belegexemplar, einen Scan, ein PDF oder {iber einen Sendungsmitschnitt.
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