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Alea iacta est?
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CUBLINO - ein Wiirfelspiel der anderen Art. Die Wiirfel sind nicht Gliicksbringer, sondern Spielsteine.

Nicht bei CUBLINO. Hier fillt kein Wiirfel, denn sie werden gekippt. ,,Bei Cublino ziehen Wiirfel iibers Feld“ schrieb
Dr. Bernward Thole, Chef des Deutschen Spielearchivs, jiingst in der Oberhessischen Presse.

Trotz vierzehn Wiirfeln im Spiel ist CUBLINO nicht im Geringsten ein Gliickspiel. Es ist eine spannende Mischung aus
Strategie und schnellen Entscheidungen. Die Wiirfel sind Spielsteine. Die Spielregel ist einfach: Jeder Spieler hat sieben
Wiirfel auf seiner Grundlinie, die er auf die andere Seite bringen muss. Schafft das ein Spieler, ist das Spiel zu Ende.

Gewonnen hat aber nicht der, der seine Wiirfel zuerst ins Ziel bringt, sondern der Spieler mit der hochsten oben
liegenden Augensumme in der Ziellinie. Es gilt also, moglichst schnell die Wiirfel iibers Feld zu bewegen hin zur
Ziellinie. Dabei sollten sie dort aber nicht abgehetzt ankommen und erschopft ins Ziel fallen, sondern sich mit einer
moglichst hohen Augenzahl einordnen.

Wie kommen die Wiirfel vorwirts? Sie werden gekippt oder springen, falls sich eine Sprungmdoglichkeit tiber andere
Wiirfel ergibt. Springen darf man nur waagrecht oder senkrecht. Diagonal ist nicht erlaubt.

Das ist schon die ganze Regel. Los geht das Spiel, dessen Ausgang bis zum Ende offen ist. Wer weiss schon, wann sein
Gegner meint, die Augensumme reiche, und ohne weiteres Taktieren vor der Ziellinie seine Wiirfel auf dem kiirzesten
Weg heimbringt? Das Spielbrett ist plastisch gearbeitet aus Buchenholz, in dem die Wiirfel in exakten Vertiefungen
festen Platz finden. Es gibt kein Gerangel und keine Schiebung unter den Akteuren. Immer sind sie in sicherer Position.

Die Spielwiirfel sind mit 25 mm iibergrof}, in weiss und schwarz gehalten. Mit dem Zeigefinger lassen sich die Wiirfel
klackend in das niichste Feld kippen. Ein wenig Ubung gehort schon dazu, dann macht das Klack-Klack einen
Heidenspal. Es wird zum angenehmen Motorengerdusch der spurtenden Wiirfel. Das Spiel ist optisch und akustisch ein

Genuss, sofern man im spannenden Spielen noch Zeit dafiir hat, das Szenario zu genief3en.

CUBLINO wurde erstmals auf der Niirnberger Spielwarenmesse vorgestellt und kommt jetzt in den Handel.
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,,Cublino spielt sich ausgesprochen gut und kann Freunden taktischer Zweier-Spiele durchaus empfohlen werden.*
Oberhessische Presse.

CUBLINO ist erhéltlich bei www.intellego-holzspiele.de , Alois-Deschler-Strafe 8, 82166 Grifelfing. Tel
089-95899130.
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Fiir weitere Informationen:
www.intellego-holzspiele.de

Portrait

iiber intellego holzspiele:

intellego holzspiele stellt qualitativ hochwertige Produkte in Kleinserien her. Die Spiele werden handwerklich in
Schreinereien gefertigt. Mit dem natiirlichsten Werkstoff: Holz, in allen heimischen Variationen. intellego holzspiele
fiihrt zwei Spiele-Reihen: SUDOKU-Holz-Brettspiele in neun Variationen sowie die Reihe Generationen-Spiele, zu der
CUBLINO gehort.
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